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Olgierd Rodziewicz-Bielewicz

System licytacyjny ,,POPIS”
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I & Il reka ,,strefa”, transfery po otwarciu w mtodszy
I & IV reka WJ (18+ w treflu) bez odwrotki

I r¢ka 24 do 24 5+ 5-13

IV reka 24 do 2a 6+ konstruktywne

1BA 11-14 I & Il reka

X3

¢

X3

¢

X3

¢

X3

2

Celem takiego ustawienia jest maksymalna agresja w ramach znanych i naturalnych rozwigzan
licytacyjnych. Po otwarciach w mtodszy i interwencjach przeciwnikéw czesto stosowane sg transfery.

Inspiracja do stworzenia systemu byta obserwacja czolowych par wloskich w podejsciu do strategii gry w
brydza.

1l - 3 (2)+naturalne, dopuszcza dubla przy 4432

le -4+
lv/a -5+
1BA -11-14

2% - ACOL (mozliwa mutacja Holenderska ACOL = ACOL lub blok na karach)

2¢ - MULTI: a) starszy, b) 22-23 réwny

2v - Wilkosz! 5-5 do 10 PC, ale nie dwie starsze

24 - dowolny bardzo dobry blok 7+

2BA  -20-21 réwny

3&/a - destruktywne bloki

3BA - niestandardowy blok na mtodszym

4 /e -bardzo dobry kolor starszy (ale nie 9 i %2 lewy, tylko taki kolor, Zze z reki partnera lepszy)
4 v/a - Dblok, po prostu blok

le - 4+ Kiery

lv - 4+ piki

1a'  -a) 5+ kar, FK lub b) transfer na ba 5+ PH
1BA - 4-6 PH na 6+ kiery/piki

2 - trefle 11+ PH, F1

2e - 8-11 PH, 5+ dobrych kar, NF

2v - 8-10 PH, 5+ trefli

24 - inwit do 3BA, 11-12 PH

2BA  -16 +rowny

3% - 6-7 PH, 6+ honory w dtugosci

3¢ - 6+ inwit, 7-9 PH dobry kolor

3v - zajmij ba, jak masz silng réwna, jak nie, to zajmg ja
3a - Balbid zajmij ba, r¢ka w kontrolach

3BA - tlusta reka ba

4 - pytanie o asy na treflach
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1l -1e/v

lv/a =a) 14+ fit 4, b) 3+ 18 PC, ¢) 2 figura, r¢ka niezrownowazona 18+

Odpowiedzi na relay:

| szczebel czworka 4-6 PH IV szczebel piatka 10+ PH
Il szczebel pigtka 4-6 PH V szczebel czworka 7-9 PH
111 szczebel czworka 10+ PH VI szczebel piatka 7-9 PH
1l -1le/v

1BA -??

Transferowy gadzet Izdebskiego lub chack-back

la -1e

2BA -7

3% - naturalne forsujace

3¢ - gadzet

3v - 6+ kieréw z aspiracjami (stabej reki mie¢ nie mozna)

3a - krotkosé

4 - krotkosé

la -1lv

2BA -7

3v - 5 kieréw 5 pikow

le - 1v (4+ piki lub 4-4 starsze)

2BA -7

3% - gadzet

3e - naturalne i forsujace

3v - 5 kieréw i 5 pikow

3a - 6+ pikow, sign-off (tutaj nie mamy innej stabej licytacji po otwarciu)

le - 1a (4+ kiery lub Skierow 4piki silne)

2BA -7

3% - gadzet

3¢ - naturalne i forsujace

3v - 6+ kierow stabe

3a - krotkose
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1la -1a

2BA  -7?

3% - pytanie o starsze czworki

3¢ -5+, FK

3v - krotko$é i kara (6331 lub 1354)
3a - krotkosé i kara

1l -1BA

??

2% - naturalne do pasa

2¢ - sztuczny F1, silne rgce rebidowe
2v - pasuje lub popraw

24 - pasuj z pikami

2BA - 17-19 réwny, pytanie >> 3&/ ¢ transfery v/a

1ls -2

?2?

2¢ - mini-maxi, 10-12 PH z krotko$cig lub 17+

2v - 5 trefli 13-16, bez krotkosci

24 - 15+ sktad réwny, zty do zajecia ba

2BA - 15+ zajmujemy

3% - cien karty i bez krétkosci (modelowe rece 5422 z miltonazem w dwu kolorach)

3e - spilinter, 13-16
3v/a - spilinter, 13-16

lv - 4+ piki (takze 4-4)

1a - 4+ kiery (jesli Skieroéw 4 piki 10+PH)

1BA -5-7 PH do gry, nawet do silnego ba (jesli masz silne ba, to gramy)

2% - a) inwit do 3BA w rownym lub b) trefle F1, bez st. 4! W obu przypadkach
2¢ - 4+ kara, 11+PH

2v - 5-9 PH 5 kierow 4 piki

24 - inwit do 3BA (11-12)

2BA - 16+ réwny

3% - 8-10 na karach

3¢ - 6-7 PH uktad

3v - zajmij ba, jak masz silng rowna, jak nie, to zajme ja
3a - balbid

4e - pytanie o asy na karach

le -1v*

1a =4 kiery !!!! reka niezrownowazona

* trzeba pamigtaé, ze licytujemy tak takze z 44 starsze, ale takze rozwiazuje, to problem 1444 teraz znalazt si¢ wygodny rebid!
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le -1v/a
1BA - ?? system transferowy lub Check Beck

1l - trefle lub 18 + rowny, 20+ na kolorze
le - 4+ (dobra)

le/a -4+

1BA -14-16

28 - naturalne trefle 5+, 5-13 PC

2¢ - naturalne kara 5+, 5-13 PC

2v - naturalne kiery 5+, 5-13 PC

24 - naturalne piki 5+, 5-13 PC

2BA  -20-21 rowny

3&%/a - r1dzne bloki, partner raczej samodzielnie nie broni

Uwaga: z pigcioma treflami i 4 pik, otwieramy 1+, Zeby nie zgubi¢ koloru, a zawsze mamy wygodny rebid.
Z czterema kierami, z dobrym kolorem blokujemy treflowym otwieramy 2 &, z niektérymi rekami mozemy
otwiera¢ 1, ale wtedy, gdy bedziemy mieli wygodny rebid (3415 mozemy pasowac na 1 ).

pas - pas - 1& - pas
lv/a-pas-1BA —pas
2« = naturalne 5+ (nie ma bilansu na gadzet w tym systemie!)

1l -WJ
2&4-24 - 6+ pelnowartosciowa reka, ale ochrona przed prawem pikowym

1% - 1 (negat!)
?

1BA =17-19
2BA =22-23
24 =ACOL, GF

lv/a =2a)3-4wsile 11-13 z treflami (z dobrymi karami mozna pasowac), b) 15+ z treflami, ¢) 18+ na
stabym kolorze (potem powtarzamy)

2¢ = silny na karach

2v/a =silny 5+ na dobrym kolorze, podacol 20-22 punkty przeliczeniowe

l-1v

??

1a = 4, forsuje na okrazenie (nie mozna mie¢ 5 pikow!)
1BA =do 13
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2% =14+, F1
24 =5+ GF
24 =5+ GF
la-1a

?7?

1BA =do 13
2% =14+, F1
2¢/v =5+ GF
1« - 1BA

?7?

28 = 5«44 :) NF, najczesciej, albo puste stare
3% =5+ GF
2¢/v = 5+GF

+ Po 1v/a 1BA nie zawiera fitu ! i nie forsuje

% pas-pas-l&-pas-1BA do 11 PH !

«» Otwarcie 24 dopuszcza 4 kiery

s Ztreflami i 44 otwieramy 1 trefl, przez co mozemy tatwo piku uzgodnié, a z pikami zawsze mamy
wygodny rebid

+ Otwarcia na wysokosci ,,dwa” na III rece maja charakter nicokreslony

¥ Otwarcia na wysokosci ,,dwa” na IV rece ,,chronig” gtéwnie krotkie piki i sa pozytywne (mozemy
przeciez spasowac)

% Po otwarciach Il i IV recznych licytacje z przeskokiem oznaczajg kolor + fit

Najblizszy trzeci kolor gadzet

4 kolor

Nieforsujace 2BA

Po uzgodnionym mtodszym pytaniem o asy jest nastepny kolor (4 ¢ i4w)

e Forsujace 2BA
e Precyzor

1&/¢-X-do 1BA transfery

1&/+-kolor- do 1a transfery

1&/¢-1a-X=4 kiery, 1BA=nat, 2%/ ¢ /v=transfery
1&/¢-28-X=4 ST, 24+ /v/a=transfery!!!
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1BA-2v/a-transfery od 2BA

1v/a-X-transfery (takze 1a!), a podniesienie 7-9

la-X-7?
= XX =sila
= 1 =
= 1w = A
= 1A = ba lub
= 1BA =blok kiery/piki 6+, 3-7 PH
= 2a& = 5+ trefli
= 2 =6+ v, inwit +, 8+ PH
= 2v =6+ A, inwit +, 8+ PH
= 2A = 5+ trefli inwit, 9-11 PH
= 2BA =Kkolor + fit z karami, bardziej taktyczne
= 3& = 6+ trefli, taktyczne, ale nie szalone, partner z 18-19 doktada 3BA!
= 3 = kara, inwit
le-X-?
= XX =sila
= 1w = A
= 1A =ba lub & silne
= 1BA =5+v, solidna rgka
= 2& = 5+ trefli, do gry
= 2 =fitdo gry
= 2Jv =6+ &, inwit +
= 24 = 5+ kar inwit
= 2BA =treflei kara, bardziej taktyczne niz sitowe
= 3a& = kolor + fit
= 3 = 5+ kar, taktyczne

uwagi: po treflu, zrezygnowatem z kolor + fit, na rzecz transferowych 6+, statystycznie czesciej
przychodzacych, po 1 ¢, by¢ moze lepiej aby 2% byto kolor + fit, ale tu datem 6+

4BA 102, gdy uzgodniony kolor
RCB 102 +QT?
Relay blackwood (4 ¢ /%)
e Atutowa obnizona (5¢/5v/54)
1 — turbo 4BA oznacza parzysta ilo$¢ asoéw z 5, stosujemy gdy jestesmy rekg stabg (do 11, 12-14 otwarcie
1BA, otwarcie w kolor i licytacja staba, ale nie nielimitowana)
2 — silne r¢ee zadajg pytanie o asy
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X - 5 mlodsza 4 starsza lub 5-4 starsze
2% - canape 4+ i starsza piagtka
2 - j.w.

2v/a -5+ naturalne
2BA - mlodsze 5-5

X - sitowa

2% - transfer karo
2 - transfer kier
2v - transfer pik
24 - transfer trefl

2BA - silna dwukoloréwka 5-5

L

ktr - sita lub sktad 5-4

1 - piki

lv - kiery

1a - 4-4 mtodsze

1BA -15-17

2% - 5+ lub 5-5 (¢ a przedzielone)
2 -5+ |ub 5-5 (% ¥)

2v -6+ lub 5-5 (% s)
24 -6+1lub5-5 (¢ %)
2BA - staby blok na mtodszym, silna na starszym

3% - dobre 5-5 starsze

3 - dobry blok na karach
4

ktr - wywotawcza

lv - kiery

1a - piki

1BA -54

2% - 5+ bez st

2 - 5-5 solidne piki trefle

2BA - 5-5solidne kiery trefle
3% - 5-5 solidne piki kara

v
ktr - wywolawcza
1a - piki
1BA -5-4
2% - 5+ bez st

2v - 5-5 solidne piki trefle
2BA - 5-5solidne kiery trefle
3% - 5-5 solidne piki kara
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L

ktr - wywotawcza

2BA -16-18
3% - 5-5 starsze
4 - 5 kar i 5 kierow

Stabe ba w sekwencji 1BA - ?

2% = checz back stayman (jesli sita na koncowke, to nastgpny rebid 3BA)
2¢ = checz back stayman GF (dalej transfery)

2v/a =dogry

2BA = inwit

3&/¢ =taktyczne, po partii solidny kolor partner moze dogoli¢ 3BA

3v/a = pa partii partner moze zalicytowac 4v/a

44/ = transfery (aby gra¢ z dobrej reki, szczegolnie przy dobrym kolorze)
4v/a =dogry

Transfery po ,.,silnym staymanie” 1BA - 2¢-2v/a/BA

1BA -2+

2v -?

24 = naturalne 5+ (dalej 2BA automat, 34 staba r¢ka z fitem)
2BA = transfer na trefle

3% = transfer na kara

3¢ = transfer na kiery (w pierwszym czytaniu wybor migdzy 4v, a 3BA)
3v = 4 piki, silna rgka

3a = pytanie o site

4&/e =splinter

1BA-2

26 -7

2BA = transfer na trefle

3% = transfer na kara

3¢ = transfer na kiery

3v = 4 piki (w pierwszym czytaniu wybor migdzy 4 v, a 3BA)
3a = pytanie o silg

4&/e =splinter

4v =do gry

1BA -2

2BA -?

3% = transfer na kara

3¢ = transfer na kiery

3v = transfer na piki

3a = pytanie o sit¢ lub transfer na trefle!
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4l o =777
4v/a =dogry

.Staby stayman”

1BA -2
2e/v/a -7

Dalsza licytacja naturalna, kazda takze z przeskokiem
1BA - pas- 2& - ktr - ??
Uwaga, partner mdgl uciekac z ,,0” punktéw, nie stosujemy antidotum.

PAS = 90% automatyczny, szczegélnie na kontre sitowa
2¢/v/n = dobra pigtka lub, dobra czwérka

1BA - pas - 2& - kir
pas - pas - ?7??

rkt =S0S

odejscie = nie mam dwu czworek, tylko ta
1BA — ktr - ??

rktr = silowa

2% = 5+ lub dowolne 4-4 (SOS)

2¢/6 =5+

2BA = konstruktywna karta na mtodszym 6+ lub stabe kara 6+ (3 dot, 3 ¢ gora)
3% = trefle do gry

3¢ = kiery

3v = piki

3a = 5-5 mtodsze konstruktywne, ale mozna grac¢ 4 &/
3BA = mam pelny szesSciokart

4&/e =transfery

1BA —ktr - 2& - ktr
pas- pas — rktr jest oczywiscie SOS

1BA — ktr — 2BA — pas

??
3% = nie przyjmuje inwitu
3¢ = przyjmuje inwit (na wypadek stabe wersji z karami, wtedy partner pasuje)

1BA - 2&* - 72 * stare

ktr = sitowa

2 =do gry

2v/a  =trzymanie

2BA  =LEB, a) na trefle, b) kara GF, c) solidny 6+ starsze!
3% inwit na treflach

3¢ inwit na karach

3v/a  =krotkos¢, brak stopera w drugim starszym

3BA =dogry

Bridge New Inspirations © - www.szkolenia.miasta.pl/bridge




Catman — Taurus Bridge TEAM © - System Licytacyjny: “POPIS” strona 10 z 16

1BA -2&/a -7?

ktr = wywotawcza, walka o czeScidowke

2 =dogry

2BA =RUB, zawiera starszg czworke w sile GF i trzymanie
3. =RUB

cue-b = brak trzymania i starszej czworki

44/¢ = transfer na kiery/piki jesli z przeskokiem licytowany

Srednie ba z sekwencji pas — 1BA - ??

2% = stayman zawiera 5-4 starsze (Smolen na wysokosci 2)
2v/a =transfery

24 = mtodsze 7-9 PH inwit 11!

2BA = naturalny inwit

3% = AKxxxx, ADxxxx, AW10xxx w treflach

3¢ = AKxxxx, ADxxxx, AW10xxx w treflach

3v = krotko$¢ mtodsze

3a = krotko$¢ mlodsze

Takie ustalenia wiagza si¢ z tym, ze na kolorach mtodszych otwieramy zaporowo, wiec jest mato
prawdopodobne, zeby sie zaplatal siedmiokart jaki$. Nie otwieramy na mtodszych, wigc warto przeznaczy¢
2 na inwit z takimi rekoma.

Tak samo licytujemy w sekwencji: pas -1 - 1¢ - 1BA (17-19) - ??

Silne 2BA - ??

3% = stayman zawiera 5-4 starsze (smolen na wysokosci 2)
3v/a =transfery (przyjecie z fitu 3)

3a = transfer na trefle

3BA = naturalny inwit

4 = transfer na kara inwit do szlemika

4e = 5-5 starsze

dv/a  =kréotkosé

4BA = inwit

S5BA = gramy 6, ale moze lepiej w kolor

2BA -3
3¢ -7?

3v =5 pikow 4 kiery
3a =5 kieroéw 4 piki
2BA - 34

??

4 = policytujmy
4e =RCB

2BA -4
?7?
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4¢ = policytujmy
4v =RCB

4BA  =nie chce
2BA -4v/a

??

4BA =dogry

5&/¢ =szlemikowe i forsujace!
S5v/a = wylaczenie
S5BA  =pokaz piatke

Vs

Stabe ba w sekwencji 1% - ?

1a =4+
1BA =F1, zawiera mini 5-7 i 10-12 kazdy inwit z 3kartem, 12-14 4333
2% =2+

2¢ =5+

2v = 8-10 (solidne, bo niesolidnie otwieramy)
24 = 4+ inwit z fitem 4+ i krotkoscig lub silny splinter
2BA = kolor + fit z pikami lub inwit z kierami
3% = 6+ inwit

3¢ = 6+ inwit

3v = 7-9 PH fit 4+

34 = 11-13 mini splinter

3BA =4333dogry

4afo =77

de = blok, fit 5+

Stabe ba w sekwencji 14 - ?

1BA =F1, zawiera mini 5-7 i 10-12 kazdy inwit z 3kartem, 12-14 4333
2 =2+

2¢ =5+

2v =5+

24 = 8-10 (solidne, bo niesolidnie otwieramy)

2BA =4+ inwit z fitem 4+ i1 krotkoscig lub silny splinter
3% = 6+ inwit

3e = 6+ inwit

3v = 9-11 PH fit 4+

3a =6-8 PH

3BA  =11-13 minisplinter
sekwencje mozliwych rozbieznosci:

= 1a-2v-3v=dol, 11-13 bez krotkosci (z krotkoscig 3BA!)

»  lv-2&-3%=nadwyzki

= Jv-2&-2v-3v=inwit kolor + fit

= alelv-2&-2¢-?>>>2v=NF, 3v (skok) GF fit 4 (fit 3 przez 2BA)

= 1v-1BA-2a=dowolny GF, ale 3%/ GF 5-5, 1a-1BA-2BA= dowolny GF
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uzycie mini podniesienia:
1v-1BA-2 a-3v=koslawe mini-podniesienie, 4v=zdrowe mini-podniesienie, 4%/ ¢ = cue-bid 11+
po pasie.....

= 3&/¢ odpowiedzi inwit 6+

= 2& drury fit

= 2¢ gorapasa dubel w kolorze otwarcia

= 1BA solidne i nie forsujace

= podniesienie przyzwoite

= 2a=inwit z krotkoscia, 2BA=kolor+ fit z pikami

2¢ -7

2BA = pytanie o kolor

3% = naturalne, moze by¢ na wist

3e = naturalne, moze by¢ na wist

3v = blok, ale bez 4 starszej, sita na 3BA do silnego wariantu

3a = blok, 3 piki 4 kiery (che¢ gry 4 kier!)

3BA =dogry

44/¢ = nie matych licytacji przy dwuznaczym 2 ¢

2¢ -2BA-?

3% = kiery jedyna odpowiedz (dalej 3 ¢ relay o krotkos¢, 3% inwit ni NF)
3¢ = piki jedyna odpowiedz (dalej 3w relay o krotkosc, 3a inwit ni NF)
3v = trefle (przed partig)

3a = kara (przed partia)

3BA =22-23 (dalej, 4%=baron, 4 ¢/a forsuja !)

4 = 7+ kieréw, dobry kolor

4e = 7+ pikoéw, dobry kolor

to wersja, gdzie otwarcia na wysokosci 3 sg destruktywne, Multi ma znaczenie:
- stabe dwa
- siedmiokart mtodszy solidne 7+ (mate otwarcie 9-11 PH)
- solidne 7+ starsze
- 22-23 rowny

*k*k

Mozliwe w tej konfiguracji systemu, zeby gra¢ 2v/a na 5-4, co podnosi frekwencyjno$é¢ otwar¢, za to
otwarcie musi juz przyrzeka¢ solidny w miare kolor. Pewnie odpowiedzi wygladajg 3&/¢ 5-4, 3v/a 5-5

= Negat po kontrze wywotawczej (1ba po 14, 24 po 2& >> zasada lebensohla)
= 1BA5-4pole/v/a (mozliwe tylko po 1v/a)
»  Dwukoloréwki zdefiniowane i konstruktywne, 1¢-2 ¢ stare, 2BA 9, 3% & Al 1v-2¢ ¢4, 3% &4
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le -Xx-1e/v-pas
1BA — pas- ???

Transferowy system lzdebskiego (uwaga 2 a=5+trefli, 2BA=5st 4+ &)

UWAGA: w jednostronnej dlatego tez lepiej gra¢ tym gadzetem, zamiast chec backiem, to si¢ nie placze, i
grane jest z dobrej reki

1l -1v -X-pas

1BA — pas- ???
= 2v = 5+ pikow (transfer)
= 2a = cue-bid, ,,kolor” przeciwnika (tu kiery)

le -1e-1v -pas

1BA — pas- 77?
= 2 = 4+ kiery
= 2v = 5+ pikow
= 2A = cue-bid, ,,kolor” przeciwnika (tu kiery)
la-1a
24 -7
= 2w = warto$ci jakies, przej$ciowe stabe rece
= 2a = wartosci pikowe, stabe
= 2BA = zatrzymania w obu starszych stabe
= 3& = fit GF
= 3e¢ = fit GF
= 3v = krotkosé krotkosé
la-1a
29 -?
= 2a = a/ staba r¢ka nie moge zajac ba
= 2BA =stabaregka trzymania
= 3& = fit GF
= 3e = kara GF
= 3v = fit GF
= 3a = splinter
la-1a
24 -?

= 2BA =LEB-A
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= 3% = fit GF

= 3¢ =6+ kar GF

= 3v = kara brak fitu trefl
= 3a = fit GF

le-1e
24 -7

= 2BA =LEB-A

= 3& = fit GF

= 3¢ = kara GF

= 3v = kara brak trzymania kier
= 3a = fit GF

le-1lw
26 -7

= 2v = LEB-A (automatyczne przyj¢cie z dublem tylko)
= 2a = solidne nie forsuje

= 2BA =nie forsuje

= 3% = fit GF

= 3¢ = fit GF

= 3v = splinter, fit karo
= 3a = inwit
la-1v
2v -?
= 2a = forsuje, brak przestrzeni, przewaga konstruktywnej licytacji

= 2BA =LEB-A
= 3& = fit GF

= 3e =4ty
= 3v =fit GF
= 3a = inwit
le -1w
2v -?
= 2A = forsuje, brak przestrzeni, przewaga konstruktywnej licytacji
= 2BA =LEB-A
" 3% = 4ty

= 3¢ =fit GF
= 3v = fit GF

= 3aA = inwit
la-1e/v
?

= 3¢ = GF z treflami
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= 3e(e) =takjak 3, ale reka zta do zajecia kontraktu z tej reki
= 3a = zajecie koloru inwit
= 3BA =3a(e), mini-spl.

= RCB 102 + Q >>> dalej OSW smoka

= OSW odpowiedzi: brak, dama, krél, KD (asy byly w RCB), I wolny o najdtuzszy znany obu
graczom, Il wolny nastepny pod wzgledem dlugosci (z dwu réwnych mtodszy)

= RCB macwell, 4 ¢ na treflach, 4¥ na karach, zawsze na fizycznie uzgodnionym mtodszym, dalej
4BA jest do gry! Nie jest zadnym nastgpnym relayem

= Stabe rece (informacja znana obu zawodnikom, na przyktad zawodnik przypasowat) do 11, a takze

otwierajacy stabe BA nie zadaja RCB 4BA (jest to cue-bid ogolny, czy brakujace ogniowo),

5BA jest TURBO, parzysta ilo$¢ z 5 asow

RCB EXCL.

Nie omijamy cue-bidow,

Podniesienie splintera = wyltaczenie

Kontra i rekontra wyjeta z drabinek po interwencji, czy kontrze

Po skontrowaniu relay’u, transferu, gadzetu

= PAS = brak trzymania w kolorze skontrowanym

=  Rkir = karna

= Licytacja = trzymanie i tak jak bez kontry

= Cue-bid = w niektorych sekwencjach fir 4+ i przerzucenie na partnera

Wvitaczenie: 1BA (stabe) — pas - 2& - kir - ? PAS = neutralny i obowigzkowy

Przyktady:

le-1w

1BA - 2 ¢ (skontrowane)

?

PAS = nie trzymam kar

Rktr = tu akurat co$ na ksztatt AD10
Inne  =trzymanie i naturalne odpowiedzi

1& - 1v(a) (skontrowane)

?

PAS! = nie trzymam kieréw silna reka 15+, mozliwe 4 piki!

Rktr = cztery kiery nadwyzki, nie koniecznie rowny

1a* =3a, forsuje na okrazenie, trzymanie kier, lub dubel, singiel, ale silna r¢ka i 3 kiery
1BA = trzymanie kier, mozliwe 34 i 1,5 trzymania kier

2% = stabe 5+ trefli, bez pikow

2v = 5&4 A, zajmij ze swojej reki

24 = jak wyzej, ale ja zajmuje

3v =5&4 A, zajmij ze swojej reki

3a = jak wyzej, ale ja zajmuje
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* tu przekazanie informacji o potficie jest kluczowe, jesli przeciwnicy beda blokowac

*k*k

jesli przeciwnicy grajg transferami jak my: ktr = mam ten kolor, cue-bid = 4st 4mt, 1BA = naturalne silne,
kolor transferu = naturalne, jednokolorowe, blokujace bardziej, cue-bid (skok) = silne 5-5

*k*k

Wersja A
= PAS =18+ dowolny sktad mozliwy
= Ktr  =dwukolorowa
= le = 5+ pikow
= le = 5+ kierow
= 1a = 4+4+ mlodsze
= 1BA =silne
" 2% = jednokolorowa solidna reka (przed pasem)
= 2 = jednokolorowa solidna reka (przed pasem)

= 2v/a =blok
= 2BA =blok na treflach/karach

= 3% = solidne trefle
= 3e¢ = solidne kara
Wersja B
= PAS =18+ dowolny sktad mozliwy
= Ktr  =dwukolorowa
= le = 5+ kieréw
= le = 5+ pikow
= 1A = 4+4+ mlodsze
= 1BA =silne
" 2% = jednokolorowa solidna reka (przed pasem)
= 2 = jednokolorowa solidna reka (przed pasem)

= 2v/a =Dhlok

= 2BA =inwit 5-5 starsze (ze stabymi rekami transfer lub ktr)
= 3 = solidne trefle

= 3e = solidne kara

po wejsciu 1 e, rzecz jasna 2« jest drury fit
po wejsciu 1 s, silnym pytaniem jest 24 (z pikami mozna pasowac po prostu)

powody stosowania:
= blokowanie z mtodszymi,
» transfer pozwala grac z lepszej reki (wist otwierajacego 1 jest korzystniejszy)
= kontra bi jest aktywniejsza i agresywniejsza
= nasilnego trefla, 1&-a, dodatkowo tuti-fruti, a 1BA destruktywna dwukoloréwka

W sytuacjach uzgodnienia starszego koloru i forsingu do koncowki, 3BA méwi o braku nadwyzek i checi
zakonczenia cue-bidowania, cue-bid wymaga nadwyzek
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