Bogustaw Pazur
Dwururka a naturalnos¢

Ponizej, w kolejnych odstonach, zostang przedstawione zalozenia systemu Dwururka, omoéwione
otwarcia 1 wybrane elementy dalszej licytacji. Sekwencje wykraczajace poza 1 okrazenie licytacji
nie beda omawiane na rzecz przedstawienia idei. W dobie internetu opis detali systeméw w
czasopi$mie brydzowym moim zdaniem mija si¢ z celem.

Otwarcia Dwururki wskazujg kolor metodg podwojnego transferu:

1% =4+v,
16 =4+s,
19 =4+,
14 - (4)5+e

z preferencja wskazywania starszych czworek. Oznacza to, ze otwarcia 1v /4 wykluczajg starsze
czworki za wyjatkiem rak rewersowych. Otwarcia sa nielimitowane z gory.
Po przeczytaniu wstepu czytelnik moglby zada¢ pytanie, a c6z system w ktérym otwarcie 14
oznacza ¢ ma wspolnego z naturalnosciag. Na poczatek proponuje zastanowié si¢ co to jest
naturalno$¢. Licytacja polega na wymianie komunikatow migdzy partnerami. Zapomnijmy na
chwile o systemach, konwencjach i odzywkach, a skupmy si¢ na komunikatach. Typowa cecha
komunikatéw naturalnych jest jednoznaczne wskazanie posiadanego koloru lub reki bezatutowe;.
Takie podej$cie sigga poczatkow brydza i dzisiaj podobng strategi¢ zapewne zastosowatby gracz nie
majacy zadnej wiedzy o teorii licytacji 1 po raz pierwszy grajacy w brydza. Ktére z ponizszych
komunikatéw kwalifikujg si¢ do naturalnych?

1) Mam piki.

2) Mam reka dobra do bez atu.

3) Nie mam fitu.

4) Pokaz mi starszg czworke

5) Mam duzo punktow w nieznanym sktadzie

6) Mam kiery albo piki
Nie sadze, aby byly watpliwosci co do naturalno$ci pierwszych dwodch. Natomiast z moich
obserwacji wynika, ze trzeci moze budzi¢ watpliwosci. Przyktadem takiego komunikatu jest
odzywka 1BA po naturalnym otwarciu 14 . Czasami jesli spyta¢ grajacych WJ, co oznacza 1BA
mozna ustysze¢ odpowiedz naturalne. Jednak co wspolnego z naturalnos$cig ma zalicytowanie 1BA
z rekg x Axxxx x DWxxxx, ktore jest zalecane przez system? Negatywng role w uznawaniu de facto
sztucznych odzywek jako naturalnych odegrat pokutujacy przez lata poglad, ze alertuje si¢ sztuczne
odzywki. Czyli jesli co$ nie jest alertowane znaczy, ze jest naturalne. W rzeczywistosci nalezy
alertowac odzywki, ktore przeciwnik moze nie zrozumiec€. Jesli kto$ gra naturalnie po 1BA, a nie
transferami, to musi 24 zaalertowa¢ mimo ze odzywka ta jest w pelni naturalna i oznacza kara.
Podsumowujac komunikat trzeci nie jest rOwnowazny drugiemu i nie niesie pozytywnych
informacji co do koloru do gry, a jedynie negatywna (nie chce gra¢ w kolor partnera) i nie moze by¢
uznany za naturalny. Komunikat czwarty to typowe pytanie (Stayman), pigty moze by¢ proba
przejecia inicjatywy licytacyjnej, szosty to przyklad komunikatu zawierajacego informacje
alternatywna (np. Multi). Zaden z nich nie mozna uznaé¢ za naturalny, gdyz nie wskazuje
jednoznacznie koloru do gry. Kwestia naturalno$ci komunikatow jest troche bardziej ztozona niz
wynikatoby z powyzszego tekstu. Pominigta zostata kwestia sily, a takze fakt ze kryteria
naturalno$ci nieco zmieniajg si¢ wraz z przebiegiem licytacji. Inne s3 w pierwszym okrazeniu, a
inne w kolejnych. Dla naturalnosci systemu kluczowa sprawg jest naturalno$¢ otwar¢ przynajmniej
na poziomie komunikatéw. Zauwazmy, ze jesSli partner przekazal otwarciem komunikat ,,mam
kiery”, a przeciwnik zalicytowal 24, to jest kompletnie bez znaczenia czy otwarcie bylo 1%, 1v
czy jakiekolwiek inne. Podejscie do naturalnos$ci na zasadzie komunikatow nie jest bynajmniej
koncepcja oderwang od rzeczywisto$ci. Wystarczy popatrze¢ na polityke systemowa zarowno wtadz
swiatowych jak 1 polskich. Wedlug niej systemy s3 podzielone na 4 klasy (poczawszy od



najbardziej naturalnych/popularnych): zielone, niebieskie, czerwone i1 z6ite. Ot6z dowolny system
przekazujacy komunikaty naturalne na otwarciach na szczeblu 1 w najgorszym razie wyladuje
w kategorii niebieskiej - czyli bedzie dopuszczony bez ograniczen do kazdego rodzaju zawodow.
Systemy oparte na koncepcji przygotowawczego trefla s3 wg WBF klasyfikowane jako czerwone.
A wigc WJ czy Strefa naleza do kategorii czerwonej a Dwururka do niebieskiej (jest bardziej
naturalna !). Oprécz naturalnosci drugim kryterium decydujacym o kategorii systemu jest
popularno$¢. Stad wg WBF systemy typu lepszy mtodszy sa w kategorii zielonej, Precision w
niebieskiej. Czesto mozna ustysze¢ ze system lepszy mtodszy jest naturalny. Warto na chwile
zatrzymac¢ si¢ nad tym stwierdzeniem. Zalézmy ze zupeklnie poczatkujacy gracz staje przed
wyborem otwarcia w ,,naturalnym” systemie lepszy mtodszy z karta K652 K1073 D54 A2. By¢
moze zacznie od bez atu, ale dowie si¢ ze punktow mato, 1% ? nie, 14 ? tez nie. Aha dlugos¢ nie
decyduje, to moze decyduje najwicksza liczba punktéw - 1#? Pudto. Ten problem nie jest
wyjatkiem, lecz dotyczy catej klasy rak bezatutowych bez mitodszej czworki, za to ze starsza.
Gdyby WBF zrezygnowato z kryterium popularnosci, to zgodnie z ustalonymi przez siebie
standardami lepszy mtodszy wyladowalby w systemach czerwonych, obok Strefy, gdyz otwarcie
nie zapewnia naturalnego koloru.

Czy da si¢ skonstruowac skuteczny system o w petni naturalnej bazie (otwarciach)? Wydaje si¢ to
watpliwe, ze wzgledu na rece bezatutowe. Rozpigtos¢ otwarcia 1BA zapewniajaca komfort licytacji
obecnie znanymi metodami nie powinna przekracza¢ 2,5PC. Oznacza to, ze przewazajaca czgs¢ rak
typowo bezatutowych laduje w otwarciach kolorowych. Za wystarczajacy warunek naturalno$ci
powszechnie przyjmuje si¢ zatem wskazanie koloru co najmniej czterokartowego.

Strefa jawnie umieszcza rgce bezatutowe spoza zakresu 1BA w 1, natomiast lepszy mlodszy
,»oszukuje” ze rgce bezatutowe da si¢ zakwalifikowa¢ do naturalnego otwarcia 1#/¢ . W praktyce
réznica w otwarciu 1 sprowadza si¢ do tego ze czasami w Strefie jest z dubla, a w lepszy miodszy
z trojki. W zamian otwarcie 14 jest w pelni naturalne. W zdecydowanej wigekszosci rozdan roznica
migdzy otwarciem l# z dubla czy trojki jest kompletnie bez znaczenia. Nie wida¢ logicznego
powodu dla ktérego Strefa nie moze naleze¢ do kategorii niebieskiej, za wyjatkiem sity przebicia
PZBS we wiladzach $wiatowych.

Wréémy jeszcze do naturalnos$ci komunikatow. Posiadamy reke 987 K1062 KW83 AD. Mozemy
przekaza¢ naturalny komunikat 'Mam kara' jak 1 'Mam kiery'. Poniewaz kara sg lepsze czy nalezy je
pokaza¢ w pierwszej kolejnosci? Bynajmniej, przeciez w licytacji stricte naturalnej zgltaszamy to
w co chcemy graé, a zasady brydza preferujg gre w kolory starsze. Komunikat 'Mam 1 wole gra¢ w
kiery', brzmi niewatpliwe naturalniej niz 'Mam kara, ale mam tez co$ lepszego do gry'. Jest to
pewna stabos$¢ klasycznych otwaré z czworki, gdzie ze wzgledu na problemy z rebidem czesto
mimo starszej czworki otwiera si¢ w mtodsza. Na poziomie komunikatow Dwururka jest wiec
bardziej naturalna, niz najbardziej rozpowszechnione naturalne systemy, na dodatek pozbawiona
zgrzytu w postaci sztucznego, acolowskiego otwarcia 2. No ale po co nam ta cata naturalno§¢?

W dyskusjach nad zaletami naturalnych systemow mozna si¢ czasami spotka¢ z tezag o wyraznej
wyzszos$ci naturalnego stylu w licytacji jednostronnej. Moim zdaniem jest to mocno dyskusyjne
1 zalezy od konkretnych rozdan, ktorych czes¢ lepiej si¢ nadaje do licytacji naturalnej, a inne do
relayowej. Jednak poniewaz licytacja naturalna jest bardziej elastyczna i daje wigcej drog do
wyboru, to w zdecydowanej wigkszosci rozdan mozna pokaza¢ w miar¢ sensowng, naturalng
sciezke prowadzaca do optymalnego kontraktu. Problem w tym zeby ja wybraé przy stoliku, gdy
wczesniejsza licytacja nie daje ku temu wystarczajacych przestanek. Przypomina to nieco sytuacje,
gdy los kontraktu zalezy od dwustronnego impasu. W pewnym sensie kontrakt jest stuprocentowy,
ale przy grze w brydza jego szanse realizacji zazwyczaj niewiele przekraczajg 50%. Najwazniejsza
zaleta systemOw o naturalnych otwarciach (komunikatach) nie jest ich watpliwa wyzszos¢
w licytacji jednostronnej lecz odporno$¢ na interwencj¢. Para grajaca Precisionem, majgca nawet
system w jednym palcu, po otwarciu 1# i bloku 34 jest statystycznie w duzo gorszej sytuacji od
pary, ktorej ustalenia skoncza si¢ na ,,otwarcia z czwodrek”. Kwestia odpornosci systemu na
interwencj¢ od dluzszego czasu staje si¢ coraz bardziej istotna. Przyczyn mozna wskaza¢ kilka.
Przede wszystkim zwigkszona agresywnos¢ w licytacji. Prawa Culbertsona dotyczace blokow,



szczegblnie przedpartyjnych, to juz dla wigkszo$ci graczy zamierzchla przeszto§¢. Generowanie
rozdan komputerowo w powszechnej opinii zwigkszylo liczbe rozdan niezréwnowazonych
(przypuszczalnie niedoktadno$¢ rgcznego tasowania ,,splaszcza” rozktady), a w takich zwykle
kazda ze stron wezmie udziat w licytacji. Naturalne otwarcia nie tylko lepiej chronig przed blokami,
ale takze pozwalaja szybciej znalez¢ fity. W licytacji dwustronnej strona, ktora pierwsza znajdzie
dobry fit ma przewage taktyczng, pozwalajaca wywrze¢ presje na przeciwnika. Innym istotnym
czynnikiem, jest wykrycie mozliwos$ci gry w starszy kolor. Otwarcia Dwururki lacza naturalnos¢
z szybkim przekazaniem informacji o starszym kolorze.



Dwururka - podstawy systemu

Na poczatek chcialbym przedstawi¢ rozdanie z Bermuda Bowl w Estoril, ktére odegrato
znaczacg rolg dla moich poszukiwan systemu. W zatozeniach niekorzystnych jako N posiadamy
reke:
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Gramy Stref3 i1 stajemy przed nastepujagcym problemem.
S W E N

1% 3v 4¢ 4v

ktr pas ?

Jesli partner ma rgke:

AKS52 KD32 78 1053, to optymalny jest pas.

Z drugiej strony jak ma:

AK10 AK32 2 K6542, to nalezy gra¢ szlemika w trefle.

Autentycznie partner mial t¢ drugg reke, a 4% x nie mozna bylto potozy¢ za wigcej niz 800.

Ciekawe jest przeanalizowanie tego rozdania pod katem licytacji innymi systemami. Licytujac WJ
jestesmy praktycznie w tej samej pozycji. Grajac lepszym mtodszym rowniez nasza sytuacja si¢ nie
poprawia, mimo rzekomo naturalnego otwarcia 1% (partner ciggle moze mie¢ pierwsza reke).
Wrecz przeciwnie, otwierajacy nie moze mie¢ uktadu 3 kara i 2 trefle, ktory jest dla nas
korzystniejszy niz uklady z 3 treflami. Na korzy$¢ S5#& przewaza szalg granie otwarciami z 4.
Sytuacja jest jeszcze korzystniejsza przy grze Dwururka (partner otworzy 1v wskazujac trefle
mimo 4%, poniewaz ma r¢gke rewersowg), a my bedziemy wiedzieli ze partner ma 44 i co najmniej
3 kara bez 4v/# albo 5+&. W tym rozdaniu wida¢ wyraznie zalety naturalnych otwar¢
(komunikatow).

Analiza wigkszej liczby rozdan pod katem skutecznosci naturalnej bazy w licytacji dwustronnej
wygladata zachgcajaco. Przed paroma laty zagralem z dobrym skutkiem kilka turniejow lokalnych
otwierajagc z 4 wigc nie mialem opordw przed rezygnacja z otwar¢ 1v/4 z 5. Jednak w pelni
naturalny system z 4 w rodzaju Acola, dosy¢ kiepsko prezentuje si¢ w licytacji jednostronnej po
otwarciach 1 /4. Poza tym ustyszenie pas od partnera po otwarciu 14 z AD42 AW3 KW6 A84 nie
wrozy niczego dobrego. Dodatkowo decyzja o wyborze otwarcia przy braku koloru
pigciokartowego jest warunkowana wygoda rebidu, a nie chg¢cig wskazania starszej czworki.

Sprawdzajac roézne rozwigzania doszedtem do wniosku, ze pojedynczy transfer w licytacji
jednostronnej niewiele pomaga, znacznie lepiej prezentuje si¢ podwdjny. Kolejna kwestia dotyczyta
wyboru otwarcia bez atu. Od kilku lat z dobrym skutkiem gram przed partig bardzo stabym bez atu
(107-13). Otwierajac z 4 stabe bez atu jest jeszcze korzystniejsze, poniewaz chroni przed
nieestetycznymi otwarciami w kiepska czworke np. z karta KD10 W543 A75 K92. Ma to
znaczenie, jesli przeciwnicy si¢ utrzymaja przy grze, a partner bedzie na wiscie. Oczywiscie staba
czworke mozemy mie¢ tez przy silniejszej karcie, ale przy wigkszej liczbie punktow jest to
statystycznie mniej prawdopodobne. Dodatkowo przy naszej silniejszej rece jest mniejsza szansa,
Ze przeciwnicy utrzymaja si¢ przy grze. W zwiagzku z tym by¢ moze stabym bez atu nalezatoby tez
graé po partii, ale nie mam do tego pomystu wewnetrznego przekonania.

Niewygodnym elementem Dwururki jest ktopot z rozréznianiem ukladéw 4¥ /4 S&/¢ od 5v /4
4% /¢ . Moznaby go probowaé rozwigza¢ wykorzystujac otwarcia 2&/4 (np. 2& - 49 S5+&/e 2¢ -
44 5+a/¢  sita 11-15) Ostatecznie zarzucitem ten pomyst. Po prawie roku gry Dwururkg sadze ze
stusznie. W praktyce problemy ztym zwigzane sg znacznie mniejsze niz moznaby oczekiwac,
szczegOlnie po wypracowaniu kilku zasad co do sposobu odlicytowywania rak starsza czworka



z mlodsza piatka.
Ostatecznie baza Dwururki wyglada nastepujaco:
1&%/4:4+v /4, mozliwe 5+ /¢ w sile ponizej 17
1v:4+#, 4v /s mozliwe tylko od 17 przy 5+
1 : 5+ lub 3343, 49 /4 mozliwe tylko od 17
1BA: przed partig 10*-13, po partii 14*-17
2#: 6-10, 5+4+v e
24 : multi, silny wariant to 22+ bez atu bez starszej czworki,
2v /& : 6-10, dwukolorowki
2BA: 20-21 ba
Jednak w brydzu trudno wymys$li¢ co§ oryginalnego. Podczas debiutu na turnieju lokalnym
dowiedziatem sig, ze koncepcje otwar¢ 14/¢ wskazujacych odpowiednio ¥/# opracowal Terence
Reese w systemie Little Major w latach 60-tych. Dla poréwnania podaj¢ bazg Little Major (wg
Encyklopedii Brydzowej):
1&: 4+% lub 4+ i 3w
14 : 4+ lub ba 17-19/23-24
1¥: rgce na 24 Acol lub silne 2 lub ba 20-21
14 : 4+¢ lub oba miodsze
1BA: 14-16
2% /4 : naturalne, konstruktywne
2% /& : konstruktywne dwukolorowki
2BA: staby blok na 1 mtodszym
Ze wzgledu na ograniczenia systemowe mozliwo$¢ gry Little Major bylaby w dzisiejszych czasach
mocno ograniczona.
Ciekawie wyglada procentowe pordwnanie czestotliwosci podstawowych otwar¢ dla réznych
systemow.

1% le lv 1o 1BA
Dwururka 30(13) | 27(9) | 11(3) 10(1) 20
Dwururka tylko silne ba| 31(15) | 29(11) | 12(4) | 11(1,5) 14
Wi 30 14 15 16 14
Strefa 34 15 17 18 14
Lepszy Mtodszy 27 22 17 18 14
Otwarcia z czworek 23 21 20 19 14
Wartos¢ teoretyczna(?) 42 26 16 10 6

W nawiasach jest podana warto$¢, gdy otwarcie jest doktadnie z 4.

Niedoktadnosci w tabeli wynikaja z zaokraglen 1 faktu, ze systemy majg tez otwarcia
konstruktywne na szczeblu 2. Warto$¢ teoretyczna (doktadniej rzecz ujmujac jest to tylko jeden z
parametrow pokazujacy wartosci dla optymalnego sprzedawania ukladu, tutaj niezbyt S$cisle
okreslony wzgledem czgstotliwosci), przy zatozeniu konstruktywnych otwar¢ tylko na szczeblu 1,
wynika z ciggu Fibonacciego 1 jest zgrubsza poprawna dla systemow czysto relayowych (wigcej na
ten temat mozna znalez¢ w ksigzce S.Ruminskiego ,,Systemy Stabych Otwar¢” w rozdziale ,,Co to
jest dobry system?”). Dla systemow naturalnych sprawa jest duzo bardziej skomplikowana,
zapewne rozklad jest mocniej splaszczony. Analizujac tabelg warto zwrdci¢ uwage na dwa fakty. Po
pierwsze jesli zsumowac czestotliwosci otwar¢ przekazujacych informacje o posiadaniu koloru
starszego, to dla Dwururki jest to 57%, a dla pozostatych od 31% (WJ) do 39% (otwarcia z
czworek). W konstrukcji popularnych systemow jest ewidentna sprzeczno$¢ miedzy celem licytacji,



ktoérym jest czesto kontrakt w kolor starszy, a otwarciami gdzie sg preferowane kolory mlodsze.
Przyktadowo informacja o kolorze miodszym w systemie lepszy mtodszy jest przekazywana na
otwarciu w 47%, a o starszym tylko w 35%. W licytacji jednostronnej zwykle niewiele ztego z tego
wynika, ale w dwustronnej sytuacja si¢ zmienia. Przykladowo znaczenie kontry jest
podporzadkowane szukaniu starszej czworki. Jest to sytuacja cokolwiek perwersyjna. Najpierw
ukrywamy starszg czworke, ustalajgc z partnerem ze bedzie jej szukat nawet przy dobrym ficie w
mtodszym kolorze otwarcia.

Po drugie z tabeli wynika, Ze teoretycznie czestotliwo$¢ otwaré 14 /¥ /4 jest niewlasciwie
ustawiona dla wigkszosci systemow. Przyktadowo w Strefie czesciej otwieramy 14 niz 14 (nieco
upraszczajac mozna powiedzie¢, ze wigcej rodzajow rak jest w 14). W konsekwencji po 14
licytuje si¢ komfortowo do tego stopnia, ze jakby zrezygnowac z odpowiedzi 1BA, to nic wielkiego
by si¢ nie stalo (przyktadowo para Jagniewski-Kwiecien zrezygnowala z naturalnej odpowiedzi
1BA na rzecz sztucznego forsingu). System otwar¢ z czworek ma poprawng kolejnos$¢ otwar¢, ale
rozktad jest zbyt sptaszczony. W konsekwencji problemy po otwarciach 1v /4 wystepuja czesciej
niz przy systemach typu starszy z 5.

Dwururka jest proba podporzadkowania otwaré priorytetom licytacji (preferencja kolorow
starszych), przy zachowaniu naturalnos$ci komunikatéw dajacej odporno$¢ na interwencj¢ (otwarcia
wskazujg jednoznacznie naturalny 1 preferowany kolor) i1 komfortu licytacji jednostronnej
(podwojny transfer i brak potrzeby szukania starszych czworek po otwarciach 1v /).



Dwururka - otwarcia 1&/¢

Otwarcia 1%/¢ wskazuja odpowiednio 4+%/4 w sile 11+. W przypadku posiadania obu
starszych czworek otwieramy 1, a obu starszych pigtek 14 . Jesli reka zawiera dwa starsze kolory
w sile przesadzajacej dograng nalezy otworzy¢ 14 bez wzgledu na ich dystrybucje.

W sile ponizej 17 jest mozliwy dhuzszy kolor mlodszy. Od tej zasady s3 mozliwe
zdroworozsadkowe wyjatki. Otwarcie 1% z reka 5 10873 AKD1042 K4 byloby zgodne z systemem,
ale rozsadniej z taka rgka pokaza¢ kara ukrywajac kiery. Putap 17PC nalezy traktowac
orientacyjnie. Decyduje kryterium czy re¢ka nadaje si¢ na rewers, jesli otwarciem wskazemy kolor
mtodszy. Przykladowo z karta AK103 64 9 AKW1062 nalezy otworzy¢ 1%, pomimo 15PC, gdyz
reka ma niewatpliwe wystarczajacy potencjal na rewers.

Oto lista pierwszych odpowiedzi po otwarciu 14 (caly system jest do Sciagnigcia ze strony
Marka Wojcickiego www.bridge.com.pl).
1+ : negat 0-6,

7-11 55 na mtodszych lub 6+ /¢
11-12 inwit ba, mozliwe 3% jesli rgka silnie bezatutowa
1v: 7+, 4+a
14 : sztuczny forsing do koncoéwki, jesli 3+, to sita 15+
IBA: 7-10 naturalne, mozliwe 3% jesli reka silnie bezatutowa
2% : 10-14 doktadnie 3¥, brak 4+
24 :7-9 3+v
2% : 4+ inwit
24 :6-9 6+&
2BA: 12-14 4+w
3&: 6-9 4+v rgka uktadowa
3¢ : 6+ inwit
3v: 4+% blok
34 : 4+, boczna krotkos¢, reka ponizej splintera
3BA: splinter 4, 5+
4%/ : splintery, 5+v

Podwojny transfer pozwala zmie$ci¢ negat ponizej rzeczywistego koloru. W ten sposob znikaja
nierozwigzywalne dylematy w rodzaju czy podtrzymac licytacje po otwarciu 1¥ ze Strefy z r¢ka
KWI1052 3 8743 432. Poniewaz odpowiedzi poélpozytywne gwarantuja site 7+ otrzymujemy
wygodniejsze bilansowanie ragk przez otwierajacego.

Potpozytywne, niezrownowazone rgce na obu lub jednym mtodszym sa w 14, wigc odpowiedz
IBA ma charakter naturalny. Moze jednak zawiera¢ 3 kiery, jesli charakter reki jest wyraznie
bezatutowy np. KW2 983 D8643 D10. Na wybor miedzy 1BA a 24 wplywa takze rodzaj punktacji
oraz zalozenia. Szczegblnie przed partig warto zachowac ostroznos¢ przy licytowaniu 24 z tylko 3
kierami, poniewaz jesli partner ma sktad réwny z 4%, to posiada takze nadwyzke sitowa. Zwykle
wiec 1BA zostanie wygrane, przeciwnikom nic nie idzie, a 2¥ na 7 atutach na maksy bedzie
zapewne gra na pelen obrot.

Wiele odpowiedzi zostalo przeznaczonych na rece z fitem, co pozwala na podwyzZszenie
poziomu licytacji 1 przyblokowanie drugiego obroncy. Mozna postawi¢ pytanie o sens odpowiedzi



2BA, ktora forsuje do dogranej, jak réwniez odpowiedzi 2 dla ragk 12-14. Teoretycznie rece tego
typu moznaby wlaczy¢ do odpowiedzi 14, niewykluczone ze z wigkszym pozytkiem w przypadku
strefy szlemowej. Jedna z przyczyn dla ktérych prezentowane rozwigzanie wydaje si¢ lepsze, to
grozba wysokiego bloku ze strony II obroncy (np. 44 ), ktora moze nas ustawi¢ w trudnej pozycji.
Partner nie wie o naszym ficie, wigc niewiele jest nam w stanie pomoc. Natomiast nam bedzie
trudno samodzielnie oceni¢ czy nasza reka jest wystarczajagca do wygrania kontraktu na szczeblu 5.
Druga przyczyna, wazniejsza, to zasada kamuflazu. Rol¢ kamuflazu podkresla Krzysztof Martens,
ktory pierwszy cel licytacji formutuje nastepujaco ,,1. Osiagnaé koncowke w sposob jak najmnie;j
informacyjny dla przeciwnika (utrudni¢ wist).” (,,Transferowe wydluzenie koloru” str. 9).
W konstrukeji systemow, ta zasada byla czgsto traktowana po macoszemu, dlatego mozna wskazaé
wiele sekwencji gdzie jest naruszana. Przyktadowo czasami spotyka si¢ licytacje typu:

16 -2

24 44

Odpowiadajacy miat zamiar zalicytowacé 44 po kazdej typowej odzywce partnera, wigc informacja
przekazana odzywka 24 jest przydatna tylko przeciwnikom. Czasami wistujacy po
nieinformacyjnej licytacji ma naturalny wist karowy, z ktérego teraz zrezygnuje. Takie straty
pozostaja czesto niezauwazone, stad by¢ moze niedocenianie kamuflazu przy konstruowaniu
systemu. Rozsadne stosowanie zasady kamuflazu zaktada jej uzywanie, gdy udato si¢ znalezé
miano do gry, a szanse na szlemika s3 minimalne. Aby to bylo mozliwe jedna z ragk musi
precyzyjnie okres$lic swoj potencjat w poczatkowej fazie licytacji. W przeciwnym razie zasada
kamuflazu niebezpiecznie zblizy si¢ do losowej licytacji ,,z przyrzutu”. Odpowiedzi 2BA i 2#
w Dwururce, pozwalajg zalicytowac otwierajgcemu bezposrednio koncowke bez obaw, ze ucieknie
szlemik. Co wiecej, aby umozliwi¢ osiggniecie podlimitowego szlemika przy dobrym dopasowaniu
rak, otwierajacy ma do dyspozycji odzywke 3%, ktora oznacza ,,partnerze jak masz tadng r¢ke, to
by¢ moze jest szlemik do zagrania”. Partner zazwyczaj powie teraz 4%, ale z dobrg karta moze
spyta¢ o krotkos¢ lub sam ja pokaza¢. Tym sposobem wymiana informacji nie jest inicjowana, jesli
szanse szlemika nie wygladajg realnie.

Grajac Dwururkg natkniemy si¢ na problem rozrdznienia uktadéw typu 5+% 4+&/¢ od uktadow
4w 5+&/e . Zatozmy ze sekwencja biegnie nastepujaco:

1% lv

2¢ 2v

lv: 7+ 4+a

24 :11-16 4v 5+ lub 5+% 4+ wyklucza 34

2v:2/3%

W tej 1 podobnych sekwencjach odpowiadajacy licytuje 2% do wariantu z 5+% . Dlatego otwierajacy
musi podtrzymac licytacje majac jedynie 4¥ . Zalecenie systemowe jest takie, aby z 4¥ w skltadzie
5422 licytowa¢ 1ba. Poniewaz 2¢ wykluczyto 34, to 4% 5+ mozemy mie¢ tylko przy krétkosci
pik, wyjatkowo 5422 lub 6+ . Takg wlasnie reke wskazuje odzywka 24 po 2%, o ile nie ma szans
na koncoéwke. Z petng gorg nalezy zalicytowac 34 , ewentualnie 2BA. W praktyce straty zwigzane
z tymi sekwencjami wystepuja bardzo rzadko.

Po otwarciu 14 schematy licytacji sag podobne jak po 1. Istotna rdznica jest taka, ze znaczenie
odzywki 24 przejmuje 24 , natomiast 2& wskazuje 5+¥ w sile 10+. Taki niski transfer na kiery
pozwala unikna¢ problemoéw zwigzanych z sekwencja 14 -2% w naturalnych systemach.

Dla pokazania jak licytacja Dwururka wyglada w praktyce, postuze si¢ dwoma rozdaniami
z pojedynku mistrzow ze Swiata Brydza 5/6 2007.

AD 98542
ADW43 K102
AK2 1043

AKW 32



It le

26 2¢
2BA 3¢
3v 3BA
4% OV
pas

14 : m.in. negat

2&: 18-21 5+ 4+ lub 22+

24 : negat (jesli 3+ to sita 0-3)

2BA: forsing w sktadzie ba z 4¥ lub 5332

3¢ : transfer, 3+%

3v: 5y

3BA: brak krétkosci, rgka niezerowa

4 cue bid, szanse szlemikowe do sity co najwyzej 3PC

6% : absolutne maksimum uprawnia do zalicytowania szlemika

AKDI10 754

A64 Y

86542 973

K AW10643
1e lv

1o 24

pas

1 : m.in. negat
1 :do 16(17)
24 : gOra negatu, taktyczne (jesli partner ma tylko 4 piki, to przeciwnicy maja co najmniej 9 kieréw)

Warto zauwazy¢, ze osiagniecie optymalnego kontraktu 24 (maksy) jest trudne w innych
systemach, a w Dwururce niemal automatyczne.

Zaprezentowany schemat odpowiedzi po otwarciach 1&/¢ jest tylko jedng z wielu mozliwych
konstrukcji, po czeSci wynikajacy z tatwego przeniesienia niektorych sekwencji z poprzedniego
systemu ktérym gralem. Przyktadowo mozna sprébowac potaczy¢ znaczenie negatu z forsingiem do
koncowki, przystosowa¢ system do zajmowania koloru otwarcia z dowolnej (lepszej) reki.
W artykule zostata pominigta kwestia licytacji dwustronnej, ktoéra generalnie opiera si¢ na
transferach z mozliwoscig wskazania doktadnie trzykartowego fitu.



Dwururka - otwarcia 1v /4

Otwarcia 1v/# wskazuja odpowiednio 4+&/¢ w sile 11+. W przypadku posiadania obu
mtodszych czworek otwieramy 1#, a obu mlodszych pigtek 14 . Starsze czworki sg mozliwe tylko
w sile 17+ przy posiadaniu mtodszej piatki (reka rewersowa). Wykluczona jest takze sita 22+
w sktadzie beztutowym, poniewaz z taka rgka otwieramy 24 .

Otwarcia te dajg wzglednie duzo zyskow w licytacji dwustronnej, poniewaz poziom licytacji jest
podwyzszony, a partner nie musi si¢ martwi¢ o szukanie starszej czwodrki. Poshuzg si¢ tutaj
przyktadem z meczu reprezentacja kontra pretendenci. W zalozeniach niekorzystnych stajemy przed
decyzja co zrobi¢ z karta # D107654 v J ¢ A82 #Q94 po otwarciu 14 oznaczajacym kara. Kontra
bytaby wywotawcza wigc przeciwnik spasowal, chyba stusznie oceniajac, ze na 24 ma za malo.
W konsekwencji zostat zagrany i wygrany kontrakt 4% zalicytowany bezposrednio. Natomiast na
drugim stole zrealizowano 44 z kontrg i nadrobka, 16 IMP zysku z systemu.

Oto lista pierwszych odpowiedzi po otwarciu 1% (caly system jest do $ciggnigcia ze strony
Marka Wojcickiego www.bridge.com.pl).

14 : negat 0-6,
7-9 lub 15+ 5+v /&
7+ 5+¢ , rgka niebezatutowa
11+ reka okoto ba, niech¢¢ do zajecia ba
1/2/3BA: naturalne
2&: 10+ 4+
2¢:10-14 5+v
2v:10-14 5+
24:7-9 4+
3&: 4+ blok
3¢ /v/a: splintery, 4+

Rebid 1BA po 14 nie precyzuje czy mamy sklad rowny w sile 11-14 czy 18-19. Jednak nie
przeszkadza to znaczaco w dalszej licytacji. Odzywka 2# po takim 1BA jest podwdjnym
transferem na kiery, a 24 na piki. Otwierajacy z sitg 11-14 przyjmuje transfer, a z sitg 18-19 licytuje
najblizsza odzywka. Generalnie licytacja po 1% jest dosy¢ komfortowa zar6wno jednostronna jak i
po interwencji.

Z kolei licytacja jednostronna po otwarciu 14 jest najstabszym punktem systemu. Mimo braku
potrzeby szukania starszej czworki przez odpowiadajacego licytuje si¢ nieco trudniej niz po
naturalnym otwarciu 14 . Jednak w praktyce z nawiazka jest to rekompensowane przez zyski
z licytacji dwustronnej. Pierwsze odpowiedzi po otwarciu 14 .
1BA:negat 0-5,

6-9(10) bez 4+ 15v /4 w uktadzie nieréwnym

2&: 10+
2¢: 5-96+v/a
9-11 6+

2v: 6-9 5v mozliwo$¢ gry w inny kolor
24 : 6-9 56 mozliwos¢ gry w & /4
2/3BA: naturalne

3&: blok, 4+e
12-15 4+# z boczng krotkoscia
3¢: 7-94+e

3v /a6 6+ /6 inwit

Po odpowiedzi 1BA otwierajacy pasuje ze stabg reka zrownowazong (przed partig 14-16). Rebid



2&wskazuje 6+4 lub niektore silne warianty, a 2¢ pokazuje 4+ w sile 11-16. Odpowiedzi 24 /v /
# idalsza licytacja zawierajg analogie do schematow po takich otwarciach.

Licytacja dwustronna po otwarciach 1¥/# jest w znacznym stopniu oparta na transferach. Po
kontrze na otwarcie pas i rekontra sa nielimitowane i oznaczaja odpowiednio mozliwo$¢ 1 niecheé
gry w skontrowany kolor.

Ponizej jest przedstawiona licytacja kolejnych dwoéch rozdan z pojedynku mistrzow ze Swiata
Brydza 5/6 2007.

W3 AK4
W1086 AD7
AD3 Wé
AKD9 108653
- lv

2% 2BA

3 3y

44 4w

4BA 5w

6% pas

2%: 10+ 4+

2BA: 14+ brak krotkosci 1 pustego dubla

3&: brak krotkosci nadwyzka

3¥ : z wartosci, wstepnie obawa o ¢

44 : aspiracje, w Swietle 3¥ szlemik jest praktycznie przesadzony
4w : cue bid

4BA: Blackwood

5w : dwie wartosci bez damy

A4 K85
AKS86543 7
KD5 AW874
W A862
- la

2% 24

2BA 3w

3e 4

4BA 5w

e pas

2%: 10+

24 :11-16 34

2BA: relay

3v:11-13 4+, typowo 3154

34 : uzgodnienie kar

4#: cue bid, duza liczba kontroli uprawnia do przekroczenia 3BA
4BA: Blackwood

5% : dwie warto$ci bez damy

Na zakonczenie cyklu chciatbym podzieli¢ si¢ kilkoma uwagami ogoélniejszej natury. Na 200



rozegranych rozdan podczas ostatnich Mistrzostw Polski Par zaledwie 6 gralem przeciwko
systemom innym niz oparte na przygotowawczym treflu. Monokultura jest zazwyczaj szkodliwa,
a w tym przypadku jest na zaskakujaco wysokim poziomie. Jest to tym bardziej zdumiewajace, ze
polskie pary (nie méwiac o zagranicznych) grajace innymi systemami osiggaly lub osiggaja bardzo
dobre wyniki. Przyktadowo para Bizon-Kowalski w przesztosci lub Martens-Jassem obecnie, ktore
oparty system o silnego trefla. Nie namawiam bynajmniej na uczenie si¢ ztozonych systemow.
Zachg¢cam natomiast do probowania gry naturalnymi systemami, cho¢by w celach treningowych na
turniejach lokalnych na zasadzie gramy otwarciami z 4, dalej naturalnie. Sprobowac sprawdzi¢ si¢
w nowych sytuacjach licytacyjnych, podnies¢ swoje umiejetnosci licytacji naturalnej, ktore sa
podstawg dobrej licytacji w ogole. Zdarzyto mi si¢ zagra¢ na tej zasadzie kilka turniejow 1 takie
odejscie od rutyny jest cickawym dos$wiadczeniem. Pisz¢ o tym, poniewaz nierzadko wystarczy
zagra¢ czymkolwiek niestandardowym, chocby stabym bez atu, zeby niektére pary si¢ pogubily.
Czesto problemem nie s3 ustalenia, tylko braki w podstawach licytacji. Jest to czgsciowo
uwarunkowane grg w warunkach monokultury, ktéra nie sprzyja ani zbieraniu nowych do§wiadczen
ani podnoszeniu umiej¢tnosci. Gracze maja rdzne predyspozycje i style licytacji, do ktorych pasuja
rozne systemy, warto ich poszukac.

UWAGA! Zainteresowanym ,,Szkota Brydza” przesle szczegdtowy opis systemu, jesli o to
poprosza — Wiadystaw Izdebski



