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1. OTWARCIA BEZATUTOWE

Otwarcie 1 BA

15-17 HCP; bez wliczania punktow za uklad. Reka zrownowazona, moze zawiera¢ (kazdy !) kolor 5-kartowy.

4aD10765 YAD ¢KW3 #A103

Typowa rgka nadajaca sie na otwarcie 1BA: skiad zrownowazony, 16 HCP. Posiadanie starszego 5-kartu jest do-
puszczalne.

4A2 v54 ¢AKD543 #K83

Z powyzsza reka NIE nalezy otwiera¢ 1BA, pomimo posiadania 16 HCP, skiad nie jest zrownowazony (kolor 6-
kartowy, nalezy otworzy¢ 1 ¢).

4A42 vK54 ¢AKD53 #32

Oto regularne otwarcie 1BA - nie ma potrzeby posiadania figur w kazdym z kolorow.

Co robi¢ z rekami zrownowazonymi w innej sile ?

e 13-15, otwieramy 1 w kolor (% lub ¢), planujemy rebid 1BA,
18-19, otwieramy 1 w kolor (% lub ¢), planujemy rebid 2BA,
20-21, otwieramy 2BA,

22-24, otwieramy 2, planujemy rebid 2BA,
25-27, otwieramy 3BA,

28-29, otwieramy 2, planujemy rebid 3BA,
30-31, otwieramy 2, planujemy rebid 4BA.

4AD3 vD109 ¢10543 #AW4

Oto zrownowazona r¢ka w sile 13 HCP: otwieramy 1 ¢ z zamiarem zgloszenia rebidu 1BA.
4AW32 YvyAKD3 495 #ADW

Typowe otwarcie 2BA; (znéw) nie ma koniecznos$ci posiadania stopera w kazdym z kolorow.
4aAW2 YAD ¢A109 #AKW103

Zréwnowazona reka z 23 HCP: otwieramy 24 i planujemy potem rebid 2BA.

Odpowiedzi po 1BA

Jak odpowiadajgcy powinien liczy¢ sile reki ?

Oprécz punktow za figury (HCP), doliczaj 1 pkt za kazda dodatkowa kart¢ w longerze: 1 pkt za kolor 5-kartowy,
2 pkt. za kolor 6-kartowy, itd.

0 - 7 HCP: minimum, reka bezwartosciowa, sign off.

8 - 9 HCP: reka inwitujaca.

10 - 15 HCP: reka wystarczajaca na dograng.

16 - 17 HCP pozwala na inwit do szlemika.

18" HCP wystarcza na samodzielne zgtoszenie szlemika.

Rece zrownowazone bez starszej 4-Ki.

- Z minimum (0 - 7) - pasuj.

- Z r¢ka inwitujaca (8 - 9) licytuj 2BA: 4« K54 vy W43 ¢ K543 D104 (9 HCP)

- Z sita wystarczajaca na dograng (10 -15) licytuj 3BBA: 4109 v K42 743 «# KD W54 (10 pkt.)
- Z sitg na inwit szlemikowy (16 -17) licytuj 4BA.

Stayman (2).
Pytanie o starsza 4-ke (po otwarciu w bez atu), zwane Staymanem, nalezy stosowac:
e zreka inwitujgca lub lepsza, jesli ma sie starsza 4-ke (nawet w sktadzie 5*/4 w kolorach starszych),
e zr¢ka staba (i krotkoscig - singletonem lub renonsem - w treflach), z intencja zagrania kontraktu lep-
szego niz 1BA (poprzez spasowanie na kazda odzywke partnera),

- Partner: 1BA, -Ty: 2% zrcka: 4 K543 v42 ¢ DW9 & A7 6 4. Masz zamiar wybra¢ pomigdzy 3BA i 44.



Rebidy otwierajgcego; odp. na Staymana: - 2 e-brak st. 4-ki, - 2v-4+v mozliwa 4-kas, - 2a-4+4, brak 4v.

Rebidy odpowiadajgcego po Staymanie.

e Jesli otwierajacy zglosit 4-ke, ktora odpowiadajacy posiada - licytuje on: a) pas (0-7) lub b) (z 8-9)
inwituje (licytujac 3 w uzgodniony kolor) lub c) (z 10-15) zgtasza (W uzgodniony kolor starszy) dog-
rang.

e W przeciwnym razie (gdy otwierajacy zglosit 24 informujac o braku starszej 4-ki) odpowiadajacy:

a) pasuje (0-7), b) inwituje - licytujac 2BA (8-9) lub, c) majac starsza 5-tke, inwituje (licytuje 2 w ko-
lor starszy, z 6-9) albo d) forsuje do dogranej licytujac 3 w kolor starszy lub e) zgtasza 3BA.

. Jesli otwierajacy powiedzial 2%, a mial obie starsze 4-Ki, powinien przenosi¢ kazde dalsze 2BA (lub
3BA) na kontrakt pikowy (3- lub 4-4).

. Odpowiadajacy, po sekwencji 1BA - 2& - 24, nawet majac obie starsze 4-ki, ale krotkos¢ treflowa
i longer karowy (np. zr¢ka # 10543 v W543 ¢ D8543 #-) - pasuje.

Oto kilka przyktadowych licytacji:

Partner | Ty: s KW32
1BA 2& v A432
24 R ¢+ 52
873
Partner | Ty: 4 KW32
1BA 2% v A432
2¢ 3BA ¢+ 52
873
Partner | Ty: o AD543
1BA 2% vy K832
24 44 ¢ 54
& D2
Partner | Ty: & A543
1BA 2% v K82
A4 2BA ¢ 54
& W752

Kontynuacje po Staymanie w sile inwitu.

Otwierajgcy | Odpowiadajgcy

1BA 24
2¢ 29 lub 2e
?

Otwierajgcy: a) pasuje z 3 kartami i minimum, b) licytuje 2BA z minimum i dublem,
c) licytuje 3BA z maksimum i dublem, d) licytuje 4 w kolor starszy z maksimum i fitem.

Otwierajgcy | Odpowiadajgcy

1BA 2%
2y 2BA
2

Otwierajgcy: a) pasuje z minimum i mniej niz 4-ma pikami, b) licytuje 34 z minimum i 4-ma pikami,
c) licytuje 3BA z maksimum i mniej niz 4-ma pikami, d) 44 z maksimum i 4-ma pikami.

Partner | Ty: & AW54
1BA vy KD54

28 2v ¢ KW2

2BA 44 & K2

Z maksimum i 4-ka pikow.



Partner | Ty: & AW54
1BA vy K82
2% 2y ¢ K32
3BA 44 & K2
Partner | Ty: & A54
1BA vy KD54
248 2y ¢ K32
2BA pas & K82
Partner | Ty: & A54
1BA vy KD54
248 2y ¢ K32
3BA pas & K82

Transfery Jacoby’ego.

W odpowiedzi na otwarcie 1BA - 24 to transfer, czyli odzywka o 1 szczebel nizsza od faktycznie zamierzone;j.
Odpowiadajacy licytuje taki transfer 2 ¢ jesli ma 5* kieréw, a otwierajacy ma obowigzek poprawi¢ na 2.
Podobnie - odpowiedz 2¥ oznacza 5* pikow, a otwierajacy jest zobowigzany zalicytowaé 2 s.

Transfer, z reguty, wyklucza posiadanie starszego koloru tylko 4-kartowego. Natomiast ze sktadem 5*/4 w kolo-
rach starszych transfery sa jednak stosowane.

Otwierajacy moze nie zglosi¢ obligatoryjnego rebidu 2 w starszy tylko wtedy, gdy ma maksimum i fit przynaj-
mniej 4-kartowy.

Partner | Ty: & AKD?2
1BA v 54
2¢ 2v ¢+ K982
& K83
Partner | Ty: & A5
1BA vy KD102
2¢ 3v ¢ AD54
& D83

Rebidy odpowiadajqcego po transferze.

Z reka staba - pas; kontrakt 2 w kolor bywa lepszy niz IBA.

Z r¢ka inwitujaca i tylko pigciokartem - 2BA (otwierajacy powinien wybra¢ kontrakt finalny).

Z r¢ka w sile forsingu do dogranej i (tylko ) pieciokartem - 3BA (otwierajacy moze poprawi¢ na 4

w starszy).

Z szesciokartem - inwit (3) lub 4 w kolor starszy.

Z dwiema starszymi 5-tkami licytuje sie drugi kolor starszy, przy czym odzywka 2 jest teraz tylko
w sile inwitu.

Partner | Ty: & KW9832
1BA 2y v 64
24 34 ¢+ D7
& J83
Inwit. Wiesz, ze partner ma przynajmniej dubla pik.
Partner | Ty: o KW654
1BA 2v v 1087
24 2BA ¢ 97
& A87

Partner moze spasowac, poprawi¢ na 34 albo zalicytowaé¢ wybrang przez siebie koncowke (44 lub 3B). Twoja
rola na tym si¢ konczy.
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Partner | Ty: & K6542

1BA 29 Yy AW1072
24 3v ¢ A4
& 3

To jest sekwencja forsujaca do dograne;.

Partner | Ty: « DW1092
1BA 2y v?2
24 pas ¢+ D64

# 10732

A to bedzie lepsze niz 1BA.

Odpowiedzi na 1BA z longerem miodszym.

Z longerem w kolorze mtodszym - odpowiadajacy moze: wybraé gre w 6w kolor, albo zainwitowaé 3BA uzalez-
niajac przyjecie takiego inwitu przez otwierajacego od posiadania przezen przynajmniej 3-kartowego fitu we
wskazanym kolorze (mtodszym), w nadziei, iz kolor ten bedzie Zrodtem lew.

Odpowiedz 24 pehni te wszystkie role. Po rebidzie otwierajacego odpowiadajacy moze spasowac lub poprawi¢
na 3. Bezposrednia odpowied? ,,3 W mlodszy” wskazywalaby lepszy kolor 6*- kartowy i zadata zalicytowania
3BA, o ile otwierajacy miatby Asa lub Kréla w tym kolorze.

Z kolorem 6°- kartowym i z Asem oraz Krélem w nim, odpowiadajgcy powinien natomiast samodzielnie sko-
czy¢ w 3BA.

Partner | Ty: s 4
1BA 24 v 943
3% pas ¢ W5
& W109432
Partner z cala pewnoscia bedzie bardziej zadowolony z tego kontraktu niz z 1BA.
Partner | Ty: a5
1BA 3¢ v 987
¢ KD96542
% 102
Jesli partner ma A ¢, powie 3BA i bedzie miat spore szanse to wygrac.
Partner | Ty: 465
1BA 3BA v 1095
¢ AK108753
« 10

Nawet jesli trafisz na dubla karo u partnera, 3BA bedzie mogto i§¢ (dajesz Partnerowi przeciez 7 lew !).

Inne odpowiedzi i kontynuacje po otwarciu 1BA.
e 3w oraz 3a wskazujg inwit szlemikowy na 6°- karcie.
e  Rebid,,3 w mlodszy” po transferze 2 ¢ lub 2w jest forsujacy do dograne;.
e Rebid,,3 w milodszy” po Staymanie wskazuje 6°- kart w tym kolorze i jest inwitem do szlemika.

Partner | Ty: o KDW743
1BA 34 v A2
¢ W85
& K7
Jesli partner bedzie miat odpowiednie karty, szlemik jest w zasiggu reki.
Partner | Ty: & K72
1BA 24 v7
2¢ 3¢ ¢ KD9432
& AK4

Ta sekwencja wyraza zainteresowanie szlemikiem karowym.



Opcjonalne: uzyj teksasu po otwarciu 1BA.
Z 6°- kartowym kolorem starszym i rekg ukierunkowang co najmniej na kofcowke, mozesz zastosowaé bezpo-
$redni teksas 4 ¢ lub 4v. Po otwarciu 1BA: 4 ¢ jest teksasem na 4w, a4 jest teksasem na 44.

Tym razem otwierajacy nie ma wyboru czy zaakceptowa¢ taki transfer. Jesli chcesz gra¢ taki kontrakt - spasuj,
a jesli cheesz gra¢ szlemika - licytuj 4BA (jako pytanie o Asy). Jesli jednak zgtosisz teksas 2 ¢ lub 2%, a nastep-
nie skoczysz na 4v lub 44 - jest to staby inwit do szlemika.

Partner | Ty: & AKW954
1BA 2y v K5
24 44 ¢ K65

& 52

Jesli partner ma maksimum, szlemik jest mozliwy.

Odpowiedzi na otwarcie 2BA.

Struktura tych odpowiedzi podobna jest do tej, ktora funkcjonuje po otwarciu 1BA:

e  3& oznacza Staymana,

e  3¢/3v satransferami,

o 4e/Aw za$ - sa teksasami.
Aby okresli¢, w jakim przedziale sily si¢ znajdujesz i na jakiej wysokosci cheesz gra¢ - dodaj swoje punkty do
spodziewanej sily otwierajacego i: a) gdy masz zaledwie 0-4 HCP - na otwarcie 2BA pasuj lub zgto$ transfer
i nastepnie pasuj, b) gdy masz 5-11 HCP - licytuj dograna.

e Uzyj Staymana - jesli masz starsza 4-kg.
Uzyj transferu - jesli masz starsza 5-tke i, w 2-gim kolorze starszym, nie masz 4-ki.
Uzyj Staymana gdy masz 5-4 w kolorach starszych.
Jesli masz 6°- kartowy kolor starszy, uzyj teksasu.
Z 12-13 HCP - inwituj szlemika.

4BA jest inwitem i moze by¢ uzyte bezposrednio lub po uprzednim zastosowaniu Staymana albo transferu.

Natomiast 4BA po teksasie jest pytaniem o Asy.

Partner | Ty: & AJ54
2BA 3& vy W1032

¢ W543

& 10
Partner | Ty: &4 W109765
1BA 2y v 4
24 44 ¢ 543

& 432
Partner | Ty: & AK1032
2BA 3v vy KW3
34 4BA ¢ 6

& W987

Inwit do szlemika w piki lub bez atu.

Odpowiedzi po otwarciu 3BA.

Przypomnijmy: otwarcie 3BA informuje 0 25-27 HCP w skladzie zrbwnowazonym.
. 4% to Stayman.
o 44 i 4v toteksasy.
. 4BA jest inwitem na zrownowazonej rece.

Partner | Ty: 4 654
3BA 4e v K109543
4v pas ¢ 5

& 543

W licytacji: 2# - 24 // 3BA - ostatnia odzywka oznacza 28-29 HCP.



Pytanie o Asy po BA ( Gerber).

Bezposrednie zalicytowanie 4% po otwarciach: 1- lub 2- BA oznacza pytanie o Asy. Odpowiedzi otwierajacego
s nastepujace: a) 4¢ =0 lub 4 Asy, b) 4v - 1, c) 44 - 2, d) 4BA - 3 Asy.

Gerber’a mozna stosowac bezposrednio po transferze lub Staymanie, np.:

Badz ostrozny w powyzszej sekwencji, Partner moze bowiem zrozumie¢ odzywke 4# jako Splintera (ktory nie
jest wprawdzie sktadowa czgscia SAYC ', ale ktory jest jednak niemal powszechnie uzywany).

Interwencje po 1BA.

We wspolczesnej grze przeciwnicy czgsto si¢ wtracaja sie do licytacji, rowniez po otwarciu 1BA. Wazne - aby
mie¢ ustalony zestaw uzgodnien, ktory bedzie miat zastosowanie niezaleznie od tego czy interwencja byta natu-
ralna czy sztuczna.

1BA jest skontrowane.

Czy kontra jest sitowa czy konwencyjna, nie wplywa to na struktur¢ odpowiedzi, system pozostaje bez zmian.
Dodatkowo - ze stabg rekg na dtugim kolorze mtodszym mozna da¢ rekontre. Otwierajacy musi zalicytowac 2 &,
po ktorym pasujesz lub poprawiasz na 2 ¢ (do gry).

Interwencja 2.

Najczgsceiej jest sztuczna; sa dwa typowe sposoby licytacji po niej. 1-szy to taki, ze kontra oznacza Staymana,

a reszta ustalen zostaje; druga, ze wszystko jest naturalne.

Interwencja 2 ¢ lub wyisza.

Wszelkie poprzednie ustalenia tracg wazno$¢, a kazda odzywka jest naturalna.

Opcjonalnie mozna stosowac Lebensohl’a, ktora to konwencja nie jest jednak czescia SAYC’a. Wtedy 2BA jest
transferem na 3, po ktorym mozna: a) spasowac, b) zalicyowa¢ kolor lub c) zgtosi¢ kolor przeciwnika w cha-
rakterze Staymana. Ustal z partnerem szczegéty, bo jest wiele wariantow tej konwencji.

Prawy przeciwnik kontruje transfer.
Otwierajacy:
e  Rekontruje, majac dobry kolor skontrowany i dubla w kolorze transferowanym.
Pasuje z dublem w kolorze transferowanym (dalsza rekontra odpowiadajacego jest do gry).
Zajmuje kolor transferowany z 3" kartami w nim.
Licytuje wyzej z maksimum i 4-ma kartami w transferowanym kolorze.

Prawy przeciwnik licytuje po transferze.
Otwierajacy:
e Najczg$ciej pasuje. Odpowiadajacy moze: a) ,,retransferowac” za pomocg powtdrzenia miana trans-
feru, b) skontrowa¢ z sila, c) spasowac lub d) zglosi¢ inng odzywke.
e Karnie kontruje.
e  Licytuje wyzej z maksimum i 4-ma kartami w transferowanym kolorze.

Prawy przeciwnik kontruje Staymana.
Otwierajacy:
e  Licytuje zwykty rebid.
. Pasuje z 4-ma treflami bez starszej 4-ki.
. Rekontruje z 5-ma treflami.

Prawy przeciwnik licytuje po Staymanie.

Otwierajacy:
e  Pasuje (dalsza kontra odpowiadajacego jest karna).
. Karnie kontruje.
. Licytuje 2 w kolor starszy.



2. OTWARCIA 1 W KOLOR

Ocena sily reki.
e  Policz punkty za figury (A=4, K=3, D=2, W=1 HCP).
. Dodaj po jednym punkcie za kazda dodatkowsa kartg w kolorze dtuzszym niz 4-kartowy.
e Otwieraj jesli masz 13" pkt.
Uzupetnienia.
e Odejmij 1 pkt - gdy masz singlowego Kroéla, singlowa Dameg, singlowego Waleta, dubla KD, dubla
KW lub dubla DW.
. Dodaj 1 pkt - jesli masz dwie dziesiatki w kolorach co najmniej 3-kartowych.
e Warto$ciuj (uznaj za dobre punkty) lepiej karty z Krélami i Asami, a gorzej z Damami i Waletami.

Rece graniczne.

- ,Zasada 20”: dodaj ilo$¢ punktow za figury, ktore masz do iloéci kart w twoich dwoch najdtuzszych kolorach
ijesli wyjdzie Ci 20 lub wiecej - otworz (zasade ta nalezy stosowaé na 1-szej i 2-giej rece).

- Na 3-ciej rece mozna otwiera¢ ze stabszymi rekami, zwlaszcza gdy mozesz spasowac na kazdg odpowiedz.

- Na 4 rece uzywaj ,,Reguly 15”: dodaj ilo$¢ posiadanych przez ciebie pikow do ilosci punktow za posiadane fi-
gury i - jesli wyjdzie ci 15 lub wigcej - otwieraj.

Otwierac czy nie?
4A5432 vK543 ¢A10 76
Tylko 12 pkt., ale 11 + 9 w twoich dluzszych kolorach daje 20, mozesz wiec otworzy¢ 1 & na 1-szej (2-giej ?;
tego nie precyzuje si¢ w SAYC’u !) rece.
4763 YAKDS5 496 #W842
12 pkt., otworz (ale - majac tylko taki uktad !) 1¥ na 3-ciej rece i pasuj na kazda odpowiedz partnera.

Decydowanie w ktéry kolor otworzyé¢.

Generalne wskazowki.
e  Otwarcie w kolor starszy oznacza 5" kart w tym kolorze.
e  Otwarcie w kolor mtodszy oznacza 3" karty w tym kolorze.
e Otwieraj w swoj najdtuzszy kolor, o ile masz w nim 5* kart.
e Otwieraj w starszy z dwoch koloréw 5°- kartowych rownej dlugoscei.

Wybér koloru otwarcia.
Z przynajmniej jednym kolorem 5°- kartowym:
e Otwieraj w najdtuzszy kolor.
e Jesli masz dwa takie kolory, otwieraj w starszy z nich.

Jesli nie masz koloru 5-kartowego:

Otwieraj w dluzszy kolor mtodszy.

Otwieraj 14 majac sktad 4-4 w kolorach mtodszych.

Otwieraj 1# ze sktadem 3-3 w miodszych.

1 e mozna otworzy¢ z 3-ka tylko w sktadzie 444¥342#, ale NIE z sitg 15-17 HCP.

4W10543 YyAKD98 45 #K5
Otworz 1, w kolor starszy z dwoch 5-kartowych.

aAKG65 YyKDW4 D5 K75
Bez starszego 5-kartu - otworz 1 &.

aKW54 vKD43 4982 A7
Otworz 1 ¢ - rgka ta to wyjatek, z ktorym nie mozna otworzy¢ - ani jeden w kolor (np. 14 czy 1v, za krétkie
kolory), ani - 1BA (zbyt mato HCP).

4A86 YyKD104 ¢A5 #9754
Znowu, nie majac starszego 5-kartu - otworz 1.




3. ODPOWIEDZI NA OTWARCIE 1 W KOLOR STARSZY

Ocena reki.
Z fitem mozesz doda¢ sobie dodatkowe punkty:
e Jesli ow fit jest 3-kartowy: 3 - za renons, 2 - za singla i 1 - za dubla.
Jesli fit jest 4-kartowy: 5 - za renons, 3 - za singla i 1 - za dubla.
Dodaj swoje punkty do 13 (spodziewanych u partnera).
26 pkt. jest koniecznych na koncowke w kolorze starszym, a 33 na szlemika.

Co jeszcze brac pod uwage priy ocenie karty?

e  Zeskladem 4 333 odejmij jeden punkt.

e 9-kartowy sfitowany kolor jest lepszy niz 8-kartowy.
4K963 v4 ¢AW74 #9654
Jesli partner otworzy 14, masz 11 punktow: 8 za figury i 3 za singla.

4aD54 vyK32 ¢K2 #108752
Jesli partner otworzy 14, masz 9 pkt.: 8 za figury i 1 za dubla.

Rece minimalne (6-9)

e Majac mniej niz 6 pkt. bez fitu - pasuj (a z fitem - je$li masz mniej niz 5 pkt.).

e Uzgadniaj kolor z 3*-kartowym fitem.

e  Licytuj nowy kolor na poziomie 1 - je$li nie masz fitu.

e Winnych wypadkach licytuj 1BA, ktore nie forsuje.

e Skacz blokujgco na 4 w kolor starszy - jesli masz 5°- kartowy fit i site ponizej 10 pkt.
Partner: 1v Ty: 14 = a KW54 932 ¢D9874 74

Licytujac 2 ¢ obiecatby$ 107 pkt.

Rece inwitujace (10-12)
Skacz na 3w kolor starszy z fitem 3*- kartowym.
Bez fitu - licytuj nowy kolor (forsuje) bez przeskoku, na poziomie 1 lub 2.
Licytuj najpierw kolor najdtuzszy.
Licytuj najpierw kolor starszy - jesli masz dwa 5°- karty réwnej dugosci.
Licytuj najnizszy 4-kart - jesli nie masz 5-kartu.
Nowy kolor na poziomie 2 wskazuje 10" pkt. i zazwyczaj 5" kart.
- Partner: 14 - Ty: 34 aKW54 v- ¢K954 4107632
Policz sobie za renons 5 pkt.

- Partner: 14 -Ty: 2y 4103 YAKW54 ¢DW32 %82

- Partner: 14 - Ty: 2% 45 YAK54 ¢D876 #D1083
Masz za duzo na 1BA.

Rece forsujace do dogranej (13%)
- Z fitem:
e 2BA (Jacoby): 4*- kartowy fit i 13+ pkt.
e Zfitem 3-kartowym licytuj najdluzszy kolor, a potem skacz w starszym.
. Splinter (opcjonalnie; konwencja ta nie jest czescia SAYC’a) - podwéjny skok nowym kolorem (np.
1w - 34 lub 1a - 4 ) wskazuje fit 4-kartowy, 13-15 pkt. i singla lub renons w kolorze skoku.
- Bez fitu:
. Licytuj nowy kolor.
. Skacz najdtuzszym kolorem majac 19+ pkt.
e Zrc¢ka zrownowazong w sile 13-15 pkt. skacz na 3BA.

- Partner: 1v - Ty: 2BAY 4aKDW9 vW987 ¢43 #AD4
Y Jacoby-2BA (zobacz - inne odpowiedzi)
- Partner: 1v -Ty: 4v 454 vD10986 ¢K652 #3
Blokujace.
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- Partner: 1v -Ty: 2¢ 44 yAD2 ¢KDW108 #K432
Skoczysz kierami w drugim okrazeniu.

- Partner: 1v - Ty: 3BA aKW9 vK2 ¢KW54 #DW102

- Partner: 14 -Ty: 2¢ 4DWI109 v104 ¢AK1052 #D5
Mozesz tez zaczaé od Jacoby-2BA.

Jacoby-2BA.
Rebidy otwierajgcego po Jacoby-2BA:
e  Licytuj dobry drugi kolor (najmniej) 5-kartowy na poziomie 4.
. Licytuj singla lub renons na poziomie 3.
e Zr¢ka zrownowazong wskazuj site: a) 13-14 ze starsza 4-ka, b) 15-17 3BA (przypuszczalnie, ze
sktadem 5 - 4 - 4 - 2), c) 18" - ze starsza 3-ka.
- Partner: 14 -Ty: 2¢ aKW54 YyADWb54 ¢3 &D62

2BA 3¢ Pokazuje twojego singla.
- Partner: -Ty: 1v 483 vKD986 ¢KD1098 &5
2BA 4¢ Pokaz drugi kolor - partner bedzie wiedziat, ze masz takze singla lub renons.
- Partner: -Ty: 1v 4D98 YyKW987 ¢D43 #AW
2BA 4v Masz reke zrownowazong i minimum.

Rebidy odpowiadajgcego po Jacoby-2BA.
- Bez zainteresowania szlemikiem odpowiadajacy moze:
. Spasowac¢ na koncowke zgloszona przez otwierajacego.
. Sprobowac ja zgtosi¢ samemu.
- Bedac zainteresowanym szlemikiem odpowiadajacy moze:
. Zapytac 0 Asy.
e Zglosi¢ cue bid - aby rozpocza¢ poszukiwanie szlemika ( o licytacji w strefie szZlemowej - pézZniej ).

4. ODPOWIEDZI NA OTWARCIE 1 W KOLOR MLODSZY

Generalnie - nalezy preferowa¢ odpowiedz kolorem starszym niz uzgadnianie koloru miodszego. Z r¢kg zrowno-
wazong lepiej odpowiedzie¢ bez atu niz uzgadnia¢ kolor mtodszy, bo fatwiej wygra¢ 9 lew niz 11.

Ocena reki.
e Nie dodawaj punktow za uktad, bo finalny kontrakt moze by¢ bez atu.
Rece minimalne.

. Licytuj nowy kolor 4" na poziomie 1. Jesli nie masz 5-kartu, a masz dwie 4-ki - licytuj nizsza.
e Jesli masz dwa 5-karty rownej dhugoscei, licytuj starszy z nich.
e Majac fit - uzgadniaj kolor partnera.
e W innych wypadkach licytuj nie forsujace (6 -10) 1BA.
- Partner: 1¢ -Ty: 1v 4K654 v6532 ¢4 #K1032
Licytuj nizszy 4- kart.
- Partner: 1¢ -Ty: 1BA 4K52 vD54 ¢94 #D9652
Jestes za staby na 2.
- Partner: 14 -Ty: 2% aK52 vD54 494 #D9652

Z ta r¢ka mozesz tez odpowiedzie¢ 1BA, co jest sprawa upodoban i stylu.

Rece inwitujace (10-12).
. Licytuj nowy kolor, raczej starszy.
. Podno$ kolor otwarcia na poziom 3 z fitem 5-kartowym, pamigtajac, ze najbardziej prawdopodobna
koncowka jest weiaz 3BA.

- Partner: 14 -Ty: 14 aW1054 vA2 ¢1032 #AD54
Pokaz kolor starszy - zanim zrobisz cokolwiek innego.
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- Partner: 14 -Ty: l& 487 YAK 410932 #DW764
Inwit sitowy, pokazuje 5* trefli i 10-12 pkt. oraz zazwyczaj reke niezrownowazong.

Rece GF (forsujace do dogranej).
e Licytuj nowy kolor (to forsuje) lub skacz z 19(+) pkt.
e  Skacz na 2BA z sitg 13-15 bez starszej 4-ki.
. Skacz na 3BA ze sktadem zrownowazonym i Sita 16-17, bez starszej 4-ki.
Opcjonalnie mozesz przedyskutowac z partnerem inne przedziaty, np.: 2BA/11-12 i 3BA /13-15.
- Partner: 1¢ -Ty: 1v 4AKD5 v10983 ¢A1054 &2
Pokaz swoj kolor starszy zanim zrobisz cokolwiek innego.
- Partner: 1¢ -Ty: 3BA 4aKW5 YyAWI10 ¢AK102 #W54
Odzywka opisujaca reke, zignoruj mozliwy fit (Partner moze mie¢ tylko 3-kartowy kolor) karo.

5. REBIDY OTWIERAJACEGO

Tak jak odpowiadajacego, rebidy otwierajacego beda si¢ rozni¢ w zalezno$ci od sity i sktadu reki. Jesli uzgadnia
on kolor odpowiedzi, moze doda¢ punkty za uktad.
Rece minimalne (13-15).
Jesli odpowiadajacy zglosit swoj kolor, otwierajacy jest sforsowany i musi co$ zalicytowac. Jednakze moze on
spasowac na zlimitowang odpowiedz taka jak 1BA lub poparcie koloru na poziomie 2 lub 3.
Mozliwosci otwierajacego:

e Pas, jedli jest to stuszne po odzywce zlimitowane;.

. Uzgodnienie koloru odpowiedzi. Normalnie z 4-ma kartami, czasem z 3-ma dopuszczalne jest popar-

cie koloru starszego.

e Rebid bez atu na najnizszej wysokosci.

e  Zalicytowanie drugiego koloru.

. Powtorzenie koloru otwarcia.

Partner | Ty: & K542
le v K532
1BA pas ¢ AW5S
& D10
To wyglada w sam raz.
Partner | Ty: & K542
le v K532
14 24 ¢ AW5
& D10
Lepsze niz bez atu, a partner wykluczyt posiadanie 4 kierow.
_Partner | Ty: 4 D2
1% v AW5
14 1BA ¢ KD8
& D932
Partner | Ty: a2
1% v AD32
1BA 248 ¢ 32
& AD6432

Lepsze niz 1BA, partner wykluczyt 4-k¢ kier.

Rece srednie (16-18).
Sa to rece w strefie inwitu do dogranej. Jesli partner ma troche wigcej niz minimum na swoja odpowiedz, mo-
zesz by¢ zdolny wygraé¢ koncowke i powinienes$ przekazac te informacje.

e Odezwij si¢ ponownie aby zainwitowa¢ dograng.

. Skocz starszym kolorem odpowiedzi majac w nim 4 karty.
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. Skocz wlasnym kolorem jesli jest to co najmniej dobry 6-kart.
e Zglo$ swoj drugi kolor rewersem (0 rewersach - patrz dalej).

Partner | Ty: & K754
1y v AD987
14 3e ¢ A1032
& -

Dodajac 5 pkt. za renons jestes w przedziale 16 - 18.

Partner | Ty: & 42
lv vy AKD987
14 3y ¢ A2
& K103
To brzmi silnie, ale jest zwyktym inwitem z dobrym 6-kartem.
Partner | Ty: & KW4
le v AK98
1BA 2BA ¢ A652
& K10

Inwit - partner spasuje lub dotozy, jesli nie bedzie miat catkowitego minimum.

Rece silne (19-21).
Masz zamiar gra¢ co najmniej koncowke. Zatem:

. Licytuj nowy kolor rewersem (patrz - dalej).
Skocz nowym kolorem pokazujac 19+ i forsujac do dogranej.
Skocz w bez atu pokazujgc 18 - 19 HCP.
Z 4-kartowym fitem skocz podwojnie w kolor odpowiedzi; rzadkie - z kolorem miodszym.
Z bardzo silnym kolorem otwarcia (zwykle 7-kartowym lub dtuzszym) skocz nim podwojnie.

Partner | Ty: « AD98
1y vy AKW54
14 44 ¢ A4
* 63

Pokazujesz potezna reke z 4 kartami w kolorze odpowiedzi.
Partner moze teraz z wlasciwa reka szukaé szlemika.

Partner | Ty: « AD
1v v A10853
14 2BA ¢+ KW3
& AWS3

Obiecujesz 18-19 i sktad zrownowazony. Partner bedzie wiedzial co zrobic.

Po zlimitowanym uzgodnieniu twojego koloru starszego.

Licytacja 1 w starszy - 3 w starszy partner obiecat co najmniej 3 - kartowy fit i 10-12 pkt. Powiniene$ licytowaé
koncowke - 0 ile nie masz sktad 5-3-3-2 w minimalnej sile (13-14).

Partner | Ty: a4
1lv vy DW987
3v 4v ¢ AD54
& K32
Twoja reka jest niezrownowazona, licytuj wige koncowke.
Partner | Ty: & AW3
1lv vy K9765
3v pas ¢+ D54
& K8

Masz zréwnowazone minimum, a wlasciwie nawet mniej; moze nawet bys nie otworzy?.
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6. REWERSY

Co to jest rewers?

e Jest to nie-skaczacy rebid otwierajacego, zazwyczaj na poziomie 2, w kolor starszy od koloru otwar-
cia.

. Pokazuje 17+ pkt. i sktad co najmniej 5-4, przy czym kolor otwarcia jest zawsze dtuzszy od koloru
rebidu.

e  Rewers forsuje na jedno okrazenie i odpowiadajacy nie moze pasowac.

. Rewersujacy musi by¢ silniejszy niz minimum otwierajgcego, bo zmusza odpowiadajacego do ewen-
tualnego wybrania koloru otwarcia na poziomie 3.

Przykiady rewersow:

Partner | Ty:

Rewersowa¢ czy nie?

Partner | Ty: 48
le v AKD5
14 2y ¢+ AD10876
%98
Tak. To wazne - aby si¢ trzyma¢ zasad rewersowania.
Partner | Ty: 8
le v AD52
14 2y ¢+ AD10876
%98
Tak, ta reka spelnia warunki rewersowania. Mozesz doda¢ punkty za dtugo$¢ do punktow za figury.
Partner | Ty: « AKD54
14 vy ADWO9s8
¢ 54
L]

Ta regka jest staba.
Jesli partner ma dobra reke z kierami, zalicytuje je, a moze bedziesz miat jeszcze inng szansg.
Ta reka jest silna wystarczajaco, ale ma ,,nieodpowiedni” ksztatt.
Gdybys otworzyt 1 Kier i potem zglosit piki rewersem - obiecywatbys kiery dluzsze od pikow.

Odpowiadanie z silg ponizej 8 pkt.
Jakkolwiek zta by byta twoja reka - pamigtaj, ze pas nie wchodzi w gre.
e Powtorz 5-kartowy kolor starszy na poziomie 2.
. Jesli powiedziates 1BA - wybierz sposrod koloréw oferowanych przez otwierajacego (uzgodnij to
z partnerem, niektorzy graja to jako forsing do dogranej).
e  Zalicytuj 2BA ( Lebensohl ) aby wskaza¢ stabos¢. Odzywka ta jest sztuczna.

Partner | Ty: 4 D54
le 1BA vy W54
2¢ 2BA/ 3% ¢ D32
& W1076
Jesli grasz t¢ sekwencje (14 - [X] - 24) jako forsujaca, licytuj 2BA ( Lebensohl ) zamiast 3.
Partner | Ty: 4763
1% lv vy KW954
2¢ 2v ¢+ D103
& 54

Dobrego dnia partner bedzie miat 3 kiery.
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Odpowiedzi z sila 8+.
e Wszystkie rebidy inne niz wyzej wymienione
L]

Skok kolorem starszym wskazuje 6°- kart.

- wskazuja 8+ pkt. i sg forsujace do dograne;.

Odzywki sa naturalne, oprocz czwartego koloru.

Partner | Ty:
le 14
2v 3v
GF (forsujace do dogranej), bo nie zastosowates Lebensohl’a.
Partner | Ty:
1% 1BA
2¢ 2y
Nie masz kierow, wiec jest to wskazanie stopera.
Partner | Ty:
le 1BA
2v 3BA
Do gry, ale otwierajacy moze / ma prawo licytowa¢ dalej.
Partner | Ty:
le 14
2v 3e
6-kartowy kolor pikowy, GF.
Kontynuacje po powtorzeniu starszego koloru odpowiedzi.
Partner | Ty:
1% 1v
2¢ 2y
?

Odzywki te moga by$ spasow.
e  2BA jest naturalne ze stoperem w 4-tym kolor.
L]
L]
Odpowiadajacy musi zalicytowa¢ po:
L]
Z bardzo dobra r¢ka otwierajacy po prostu licytuje konco
3BA.
Uzgadnia kolor starszy itd.

Kontynuacje po 2BA ( Lebensohl’u).

° Zwykle otwierajacy licytuje 3& (lub powtarza
od tego jakie sg jego kolory.
Z r¢ka, z ktora ma zamiar gra¢ koncowke (n
forsing do dogranej ( GF ).

Natomiast po 3¢ odpowiadajgcy moze:
. spasowac,
e zglosi¢ 3¢ dogry,
L]
e powtdrzy¢ piki ( licytujac 34 ) - 0znacza 5 ka

Z kilkoma punktami wiecej.

1.  Rewersy stosuje si¢ w licytacji dwustronnej.
Otwierajgcy LHO
le pas
2y

To (tu: 2% po otwarciu

ane przez odpowiadajacego.

Ze.

Powtorzenie koloru otwarcia odzywka ,,3 w mfodszy ” wskazuje 6+kart.
Uzgodnienie koloru odpowiedzi odzywka ,,3 w starszy” oznacza 3-kartowy fit.

Powtorzeniu koloru rewersu, ktore jest GF i wskazuje sktad 6 - 5.

wke.

swoj nizszy kolor, jesli gracie taka wersja), niezaleznie

awet przy minimum partnera) licytuje co$ innego jako

zglosi¢ 3% do gry ( wezesniejsze 3w zamiast 2BA bytoby GF !),

rt, do gry.

Odpowiadajgcy RHO
14

28

14) wciaz jest rewers.
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2. Jesli odpowiadajacy zgtosit odpowiedz 2/1, odzywka otwierajacego na poziomie 2 mianem starszym
od miana otwarcia nadal jest rewersem i pokazuje GF (sit¢ 16+, GF nawet przy minimum odpowie-
dzi 2/1).

3. Rewers odpowiadajacego oznacza GF. Np.:

Partner | Ty:

7. REBIDY ODPOWIADAJACEGO

W licytacji trzeba podja¢ dwie decyzje o kontrakcie ostatecznym: w co grac i jak wysoko.
Po rebidzie otwierajacego odpowiadajacy moze juz moc podjaé takie decyzje i: - @) albo zainwitowaé kon-
cowke, - b) albo zglosi¢ czesciowke jako sign off .

Aby zatrzymad¢ si¢ w czeSciowce:
. pasuj,
e licytuj 1BA,
e  powtorz kolor odpowiedzi na poziomie 2

Partner | Ty: 4 986
1le 1y v A543
2¢ pas ¢+ K107
& 876
To jest rozsadny kontrakt.
Partner | Ty: 4652
1le lv vy KW65
14 1BA ¢ 43
& D1087

Masz minimum, sktad zrownowazony i stopera trefl.

Aby zainwitowa¢ koncéwke:
. licytuj 2BA ze stoperami w kolorach nielicytowanych,
e uzgodnij jeden z koloréw otwierajgcego na poziomie 3,
e skacz swoim kolorem, o ile jest on 6-kartowy.

Partner | Ty: &« AKW843
1v 1e v 65
28 kZY ¢+ D54

& 43

Ten rebid skokiem jest inwitujacy. Partner zapewne spasuje, dotozy 4a lub 3BA.

Partner | Ty: & KW4
le 1y vy W1065
2& 2BA ¢+ AW5

* D87

Naturalne i inwitujace.

Z r¢ka GF (forsujaca do dogranej) lub lepsza:
e Licytuj koncowke - jesli wiesz ktorg chcesz grac i nie widzisz szans na szlemika.
. Kazda odzywka nowym kolorem forsuje na jedno okrazenie; a rewers do koncowki.
e 4-ty kolor na poziomie 2 lub wyzej jest sztuczny i forsuje.

Partner | Ty: & AK54
1% 1v vy DW1098
2% 24 ¢ A2

& 102

Rewers odpowiadajacego jest GF.
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Forsing 4-tym Kolorem. Ta konwencja jest catkowicie uniwersalna.
. Po tym jak 3 kolory zostaty zgloszone naturalnie, odzywka w kolor 4-ty jest forsujaca na jedna rundg
i moze by¢ sztuczna.
e Niektorzy graja 4-ty kolor jako forsing na jedno okrazenie, a inni jako odzywke GF ( forsujaca do
dogranej ). Trzeba to ustali¢ z partnerem.

Partner | Ty: o AD43
1le 14 v 43
24 2y ¢ K54

& KW938

4-ty kolor pozwala podtrzyma¢ licytacje i dowiedzie¢ si¢ wigcej o rgce partnera przed podjeciem decyzji
o0 kontrakcie ostatecznym.

Ostrzezenie. Grajac konwencja Forsing 4-tym Kolorem - pamigtaj, ze nie mozesz zalicytowaé swojego 4-go
koloru w sposéb naturalny z r¢ka staba.

Rebidy otwierajgcego po 4-tym kolorze:
. licytuj 3-kartowy fit w starszym kolorze odpowiadajacego,
e ze stoperem w 4-tym kolorze - licytuj bez atu,
e winnych wypadkach - zglaszaj inng naturalng odzywke, ale nie wyzszg niz 3BA.

Partner | Ty: 49
le vYyAD3
14 2% ¢+KW543
2v 2BA &#KW54
Bez fitu pikowego wskaz posiadanie stopera kier.
Partner | Ty: +A54
le v6
14 2% ¢+AKS854
2v 24 #DWI109

Kontynuacje po odpowiedzi 2/1.
Odpowiedz 2/1 obiecuje druga odzywke, jesli otwierajacy nie zalicytuje koncowki.
e  Z minimum odpowiadajacy zgtasza rebid 2BA lub najnizsza dostepna odzywke w jaki$ uprzednio
zgtoszony kolor,
e  Skok w drugim okrazeniu uzgadniajgcy starszy kolor otwarcia jest GF ( forsing do dogranej ).

Partner | Ty: 454
14 2% YyKW53

2¢ 2BA +109
&#AD1054
2v byloby 4-tym kolorem, a nie naturalng odzywka.

Partner | Ty: *+A54
14 2& vD9
2y 34 ¢+ KW5
#AD1054
Forsuje; moze da si¢ zagra¢ szlemika.

8. BLOKI

Blok jest odzywka obronna, przeznaczona do przeszkadzania przeciwnikom. Otwieraj na poziomie 2 lub wyzej
z r¢ka stabg i dlugim kolorem. Podejmujac decyzje - czy blokowac - wez pod uwage dtugosé koloru, jego jakos¢
i 0gblng wartos¢ Karty.

Slabe odzywki: 2¢,2v, 24

Na pierwszej lub drugiej r¢ce pokazuja dobry 6-kart (bardzo rzadko - bardzo dobry 5-kart lub 7-kart). Re¢ka jest
stabsza niz na otwarcie (5-10 HCP). Kolor powinien zawiera¢ dwie figury z AKD, ale mozesz to przedyskuto-
wac z partnerem. Nie powiniene$ mie¢ innej starszej 4-ki, grozi to bowiem zgubieniem gry w kolor starszy roz-
tozony 4-4.

Mozesz (ale - tylko trochg!) naginaé te wskazania na 3-ciej rece, bo partner jest po pasie.
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Odpowiedzi na stabe 24 /%/#.
e  Jedyng nieforsujaca odzywka odpowiadajacego ponizej dogranej jest uzgodnienie koloru.
. Uzgodnienie skaczace jest z reguly blokujace.
. Nowy kolor oznacza 5*- kart i forsuje.
. 2BA jest konwencyjne i zada opisu reki.
e  3BAjestdogry.
Po odpowiedzi nowym kolorem.
e Uzgodnij kolor starszy z 3-kartowym fitem lub nawet z drugim honorem.
e  Bez fitu powtdrz kolor otwarcia ze staboscia.
e  Licytyj co$ innego z maksimum.
Po odpowiedzi 2BA.
e Zglo$ dodatkowa wartos¢: Asa lub chronionego Krola.
. Bez dodatkowej wartosci za$ - powtorz kolor otwarcia.

Partner | Ty: 4aKD6543
24 vyK54
2BA 3v +54
»86

Bloki na poziomie 3.
Przewaznie sa one licytowane z 7-kartem i r¢ka staba - po partii powinien by¢ lepszy kolor lub reka. Niektorzy
graja ,,zasada 2 lub 3”: po partii spodziewaja si¢ przegrac bez 2, przed bez 3.

45 YyKW108754 ¢D54 #43 - Otworz 3w przed partia.
a- v102 ¢W1042 #KDW9732 - Otworz 34 niezaleznie od zatozen.

Odpowiedzi na bloki na poziomie 3.
e Uzgodnienie jest blokujace i powinno by¢ spasowane.
e  Sekwencja: 3 w miodszy - 3 w starszy jest GF i oznacza 6-kart.
. Nowy kolor forsuje.
e  3BAjestdogry.

Bloki na poziomie 4.
e Zwykle oznaczajg 8-kart.
. Reguta 2/3 ma ,petne” zastosowanie.

45 YADWO96543 ¢W54 &5 - Jesttotypowe otwarcie 4v.

9. SILNE OTWARCIE 2+

Jest to najsilniejsze otwarcie w S4YC’u. Zdecydowana wigkszos¢ licytacji zaczynajacych si¢ od 2# forsuje do
koncowki. Otwarcie to pokazuje 22+ HCP lub ich ekwiwalent uktadowy ewentualnie taka reke, ktora gracz uwa-
7a za zbyt silng aby ryzykowaé otwarcie na poziomie 1, bo boi si¢ uslysze¢ pasa.

4aAK2 YyKDW ¢ADWS87 K10 - Zglosiszrebid 2BA, po ktorym licytacja powinna przebiegaé
wedhug takiego samego schematu jak po otwarciu 2BA.

4ADWI10983 YAK ¢AWI107 &- - Otworz 24 i rebiduj piki.

4ADWI1093 YAK ¢AWI1072 #- - Pootwarciu 2% planujesz ewentualnie zgtosi¢ oba kolory.

Standardowe odpowiedzi ha 2.

Poza 2 ¢ - kazda inna odpowiedz na otwarcie 24 jest GF ( forsingiem do dograne;j ).
e Odzywki: 2 w starszy / 3 w mlodszy sg naturalne; oznaczajg 5°- kart z dwiema figurami z A K D.
. 2BA oznacza sit¢ 8+ HCP bez ,,zgtaszalnego™ koloru.
. 2 ¢ oznacza mniej niz 8 HCP i brak koloru nadajacego si¢ do zgloszenia.

Rebidy otwierajgcego po 24 .
. Nowy kolor forsuje do wysokosci: 3 w starszy lub 4 w miodszy.
e Skok pokazuje samodzielny kolor i jest GF ( forsuje do dogranej ).
. 2BA to 22-24 HCP w skladzie zrbwnowazonym i nie forsuje. Dalsza licytacja - wedtug schematu po
otwarciu 2BA.
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Wersja do wyboru po 2.
Cho¢ nie jest oficjalnie czgscia SAYC’a, ponizszy schemat jest popularny:
e 24 to GF (forsuje do dogranej ).
. 2% oznacza posiadanie mniej niz 4 HCP.
. Inne odzywki naturalne i forsuja do dogranej ( GF ).
. 2BA oznacza ,,w zastepstwie” odzywke 2.

Przyktadowe licytacje po 2 :

« ADW10983 s 54

v AK v D543
¢ AJ107 ¢ 643
» - &*DW76
Otwierajgcy | QOdpowiadajgcy
2% | 2¢
3e 44
Otwierajacy ma samowystarczalny kolor pikowy; odpowiadajacy nie jest zainteresowany szlemikiem.
& AK2 498
vy AW10 vy KD9853
¢ AKDJ987 ¢ 43
& 4 * A65
Otwierajgcy | Odpowiadajgcy
24 2y
4BA Sa*
v pas
Odpowiedz na pytanie o Asy ( patrz - dalej, na 5 wartosci ) pozwala otwierajacemu Wyliczy¢ 16 lew!
4 AK2 454
vy KDW v 5432
¢ ADJ87 ¢ 6432
* K10 & W76
Otwierajgcy | QOdpowiadajgcy
28 2¢
2BA pas

10. WEJSCIA

Jest wiele powodow dla ktorych mozesz cheie¢ wejs¢ do licytacji: - @) moze to by¢ twoja dobra (ogélnie) reka
- b) i/lub masz dobry kolor, - ¢) mozesz chcie¢ powiedzie¢ partnerowi w co ma wistowac jesli skonczycie jako
obroncy, - d) mozesz cheie¢ zmusi¢ przeciwnikow do wyzszej licytacji lub - €) zabra¢ im przestrzen - aby utrud-
ni¢ im wymiang informacji. Mozesz takze - f) chcie¢ znaleZzé optacalng obrong.
Wejscia na poziomie 1.
Typowo sg w zakresie 8-16 HCP i oznaczaja niezty 5*- kartowy kolor. Jesli przeciwnik otwiera 14, wchodz z :
43 YAKD98 49875 #W32 aleniez: 497643 YAK ¢K432 #76.
Bezposrednie wejscie 1BA.
Pokazuje reke podobng do otwarcia 1BA w zakresie 15-18 HCP z przynajmniej jednym stoperem w kolorze
otwarcia. Najprostsza metoda dalszej licytacji jest stosowanie schematu po otwarciu 1BA (ustal to z partnerem).
Wejscia na poziomie 2.

Typowo - w zakresie 10-16 HCP (okoto otwarcia lub lepiej) oznaczaja wspaniaty kolor 5-kartowy lub dobry
6-kartowy.

Po otwarciu 14 wchodzz: 48 YAK9876 ¢A1075 #53 aleniez: 4K v532 ¢ AW42
*AW432.
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Odpowiedzi na wejscia.
Wiele z nich jest podobnych do tych po otwarciach.
e Nowy kolor forsuje z reki nie bedacej po pasie.
e 1BA nie forsuje.
. Uzgodnienie koloru (5-9 pkt.)
. Skok do koncowki jest do gry.
Ale niektore, nastepujace, s szczegolne:
. Skok jest blokujacy.
e  Kolor otwarcia bez skoku jest sztuczny i forsuje; oznacza co najmniej inwit (10+) z fitem.

LHO | Partner | RHO | Ty:
1 | 1v | pas | 2
«AD1054 v105 ¢KD43 #93
Licytuj 1s; naturalne, forsuje.
aA2 YKW52 82 #AW632
Licytuj 2 (cue-bid ). Wskazesz fit kier i sif¢ na co najmniej inwit do koncowki.
45 YKW52 ¢A632 #8432
Skacz w 3v (blok).
aA75 YW5 ¢ KW32 D632
1BA wtasciwie opisze reke.

Blokujace wejscie skokiem.
e Wejscie skokiem jest blokiem.
. Ma to samo znaczenie co otwarcie.

11. WEJSCIA DWUKOLOROWE.

CUE-BID MICHAELSA
e  Bezposrednie wejscie kolorem przeciwnika (nawet 14-24) pokazuje dwa inne kolory 5°- kart.
e  Kolor mtodszy pokazuje od razu oba kolory starsze.
e  Kolor starszy wskazuje na drugi starszy i jaki$§ mtodszy.
Ten typ wej$cia moze: - a) przeszkadza¢ przeciwnikom w licytacji, - b) pozwoli¢ znalezé dobrg obroneg lub
- ) by¢ konstruktywna odzywka oznaczajaca reke z wlasnym, sporym potencjatem.

Jak silny jest cue-bid Michaelsa?
- Bardziej wazny jest potencjal lew niz punkty. Zalecamy gra¢ wariant ,,mini-maksi” czyli albo bardzo staby
(ponizej 10 pkt.) albo silny (16+); ale ustal to z partnerem.
- Badz bardziej ostrozny ze stabym sktadem 5-5 po partii!
47 YAK98 ¢ADW76 & W2 .Licytuj2a pola,to,maxi-Michaels”.
«4DW10987 vK10965 ¢3 #2 .Ato,mini-Michaels”; po 1+ - licytuj 2.

Odpowiedzi na Michaelsa.
Licytuj tak - jakby partner zalicytowat staba dwukoloréwke. Pozniej si¢ dowiesz czy tak byto. Zazwyczaj wybie-
rzesz jeden z koloréw partnera, a kazdy skok jest blokujacy. Nowy kolor nie forsuje, a kolor przeciwnika jest co
najmniej inwitem do koncowki.
- Po Michaelsie pokazujacym starszy/mtodszy:

e  2BA pyta o kolor miodszy,

e 3BAjestdogry a

. 44 zastepuje 2BA - jesli 2BA nie da si¢ zglosic.

LHO | Partner | RHO | Ty:

1 | 24 | pas | 2
4aD65 vyW9 ¢KD543 D4
Wybierz 2a.

AAKWS5 KW ¢A98763 #4
Zgto$ 3%. Moze nawet zagracie szlemika.
Potem dasz druga zapowiedz; nawet - jesli partner bgdzie mial minimum.
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LHO | Partner | RHO | Ty:
v | 2 | pas | 2
465 vD2 ¢+KW54 £D1098
Zglo$ 2BA - aby znalez¢ kolor mtodszy partnera.
4K10987 v5432 ¢D32 #4

Rebidy wchodzgcego.
. Z reka maksymalng licytuje ponownie nawet po minimalnej odpowiedzi.
. Z r¢ka minimalng pasuje, chyba ze partner sforsowat przez 2BA pytajace o kolor mtodszy lub cue-
bid Michaelsa.

Niezwykle (dziwne) bez atu.
Starsza i podobna (do powyzszej) konwencja nazywa si¢ Niezwykle bez atu. Zazwyczaj jest to wejscie skokiem
na 2BA. Pokazuje dwa - co najmniej 5-kartowe kolory najmtodsze ( poza kolorem otwarcia ) i znowu zalecamy
wersj¢ mini-maxi (uzgodnij to z partnerem !).
LHO | Partner | RHO | Ty:
| 1 | ~»
4aK2 v3 ¢ADWI103 «DW 1093
To jest reka $rednia - wejdz karami (licytuj 24).
4A v3 ¢ADW1087 #AK987
A to dobre maksimum na 2BA (na mtodszych) po otwarciu 1 w starszy.
Kiedy wejscie 2BA nie jest ,,Dziwne/Niezwykie’?
e Wznowienie jest naturalne, zrbwnowazone, w sile otwarcia 2BA (20-21 HCP).
o Wejscie 2BA, po stabym 2, jest naturalne, zrbwnowazone; w sile 15-18, ze stoperem w kol. bloku.

Odpowiedzi na niezwykle bez atu.
e  Odpowiadaj podobnie jak na cue-bid Michaelsa.
e Zal6z wersje mini.
e Wybierz kolor.
e Skacz nawet z reka staba ale dobrym fitem.

LHO | Partner | RHO | Ty:

1« | 2BA | pas | 2
aKW54 vyKW103 ¢D32 #32
Licytuj 3e.

Moze chcesz spasowaé, ale partner ma sktad co najmniej 5-5, wigc lepiej si¢ bedzie grato w kara.
44 YyW32 ¢K1072 #DW1032
Licytuj blokujaco 4.
aKW54 vyKW1032 432 #32
Licytuj 3%, czasem nie ma wyboru.

12. WEJSCIA PO OTWARCIU 1BA

Dlaczego i kiedy nalezy licytowaé po otwarciu 1BA przez przeciwnika?

Nawet po silnym bez atu jest wiele powodoéw do licytacji. Wigkszo$¢ grajacych ma ustalony schemat wejs¢ po
1BA, ktéry pozwala im znalez¢ czgsto wlasciwy kontrakt; rob wige co si¢ da, aby za nimi podaza¢. Ponadto nie
jest niemozliwe - aby$ jednak nie ty wygrat licytacj¢, wigc majac warto$ciowy uktad, probuj rywalizowac.

Czego potrzebujesz aby wejsé?

Kluczowy jest wspomniany wyzej uktad. Moze to by¢ albo dwukolorowka (wigksza szansa na znalezienie fitu)
lub r¢ka z jednym, dobrym kolorem. Czasem trafi si¢ tez r¢ka silna, ale partner bedzie miat mato.

Konwencyjne wejscia po 1BA.
Jest wiele opcji, z ktorych mozna wybrac i nawet grajac w internecie trzeba je ustali¢. Wigkszos¢ konwencji uzy-
wa kontry jako silnej, sugerujacej karnos¢. Landy pokazuje oba kolory starsze przez 2, a najszerzej stosowana
konwencja Cappelletti ( Hamilton, Pottage ) przez 2 pokazuje jakis jeden kolor 6'- kartowy.

e 24 pokazuje oba kolory starsze, ze sktadem co najmniej 5-5,

. 2v wskazuje na kiery i kolor mtodszy (takze ze sktadem co najmniej 5-5),
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. 2 to piki i mlodszy (ciagle ze sktadem co najmniej 5-5),
. 2BA to oba kolory mtodsze (znowu ze sktadem co najmniej 5-5).
. Odzywki na poziomie 3 sg naturalne.
Odzywka w kolor sugeruje site 16 -17 HCP, bo wchodzacy mogt skontrowaé 1BA. Agresywni gracze moga gra¢
tylko ze sktadem 5-4 lub nawet 4-4, w zaleznos$ci od zatozen.
«DW1063 vKD1087 ¢W102 #-
Wchodz 2 ¢. Pomimo braku wysokich kart masz dobry uktad - jesli znajdziesz fit.

4AKD98 YAK7 D106 %83
Kontra. Nie tak wiele wysokich kart, ale tatwy wist.
Mozesz (zapewne) sam obtozy¢ 1BA, bez pomocy partnera; by¢ moze nawet bez wielu.

45 yKDW109 ¢DW10432 &6
Wchodz 2v.
4ADWO987 5 ¢K873 #32
Wchodz 2# pokazujac jaki$ jeden kolor. Zglosisz rebid 2 4.

Odpowiedzi na Cappelletti .
Po kontrze:
e  pasyj z sensownymi wartosciami,
e licytuj z rekg bardzo staba lub uktadows (gdy spodziewasz si¢, ze wigcej mozesz zyskac na grze wia-
snej niz na kontrze).

Po2&:
e przewaznie licytuj sztuczne 2 ¢ dajac partnerowi szanse pokazania jego koloru,
e 7reka slabg i bardzo dobrymi treflami pasuj (raczej - rzadkie),
e licytuj swoj dobry 5%~ kartowy kolor starszy;
e  2BA oznacza 11+ pkt. i reke zrownowazona,
e Gdy przeciwnik skontruje 2, rekontruj; rekontra oznacza 7+ pkt. i inwitje do walki o cze$cidwke do

poziomu 3.
LHO | Partner | RHO | Ty:
1a | 2 | pas | 2
4aAW4 vK103 ¢KD54 #1098
Licytuj 2BA - masz 11" pkt. i fit w dowolnym (!) kolorze.

4aDW543 v876 765 #32
Licytuj 2 ¢ dajac partnerowi glos i zamierzajac spasowac cokolwiek on powie.

Licytuj po (1BA-) 2e:

wybierz (lepszy) kolor starszy;

moze zainwituj, zazwyczaj ze starsza 4-ka;

2BA pyta o lepszy mtodszy;

mozesz zglosi¢ 3 z 6-ma dobrymi treflami;

mozesz spasowaé z 6-ma karami.
LHO | Partner | RHO | Ty:
1BA | 2¢ | pas | 2
4aD32 yW2 ¢K10763 %98

Licytuj 2, wybierajac gre.

Licytuj po (1BA -) 29 lub 24:
. pasuj,
. podnos z fitem i sitg 7-10 pkt.,
e nowy kolor jest naturalny i nie forsuje,
. 2BA pyta o kolor mtodszy; dalsze uzgodnienie koloru starszego jest inwitem.
LHO | Partner | RHO | Ty:
1IBA | 24 | pas | 2
4aD32 YW2 ¢K1073#9872
Pas; nie ma potrzeby gra¢ 3 w mtodszy.
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13. KONTRY | REKONTRY

Kontra wywolawcza.

Bezposrednia kontra na otwarcie kolorowe nie jest karna i prosi partnera o wybor koloru;

jest zwykle z krotkoscia w kolorze kontrowanym,

zaktada zwykle mozliwo$¢ gry w pozostate kolory,

oferuje site co najmniej na otwarcie,

im silniejsza rgka, tym mniej mozna wymagac od jej sktadu,

z r¢ka silng kontra moze by¢ jedno lub dwukolorowa, z bardzo silng - nawet z rgka zrownowazona.
2aAW54 v5 ¢ KW98 #A954

To jest przyktad kontry na otwarcie 1v. Ale z ponizsza reka kontra tez jest akceptowalna.
2aKW54 v5 ¢ KW9 #A9542

4AKD1096 YA2 ¢ADW4 #4
Ta reka jest za silna na wejscie kolorem. Zacznij od kontry, potem licytuj piki.
2aAKW vKW4 ¢AD65 #D54
Ta reka jest za mocna na 1BA. Skontruj i daj rebid bez atu.
4ADWD54 vA42 ¢DW43 &2
Bez fitu trefl lepiej wejs¢ pikami (14 - po otwarciu 1¥).
4aKW108 v4 ¢D986 #D654
Nawet po otwarciu 1% reka ta jest zbyt staba na kontre.
Odpowiedzi na kontre wywolawczg.
Jesli drugi przeciwnik nie licytuje:
e  praktycznie nie pasuj (chyba, ze masz naprawde potezny kolor otwarcia). Pas jest licytacja silna, bo
zamierzasz ich obtozy¢ na poziomie 1 w ich kolor (nie narazaj wiec partnera na nerwy);
licytuj najdtuzszy kolor, ewentualnie nawet 3-kartowy, jesli nie masz co powiedzie¢;
z dwoma kolorami 4-kartowymi - wybierz raczej kolor starszy niz mtodszy;
gdy jeste$ staby - licytuj nisko;
z reka zrbwnowazona w sile 6 -10 HCP i stoperem w kolorze otwarcia - licytuj 1BA,;
z warto$ciami inwitujgcymi (10 -12) - skacz w swoj kolor lub w bez atu;
e zreka silng - zgto$ kolor przeciwnika.

W rozdaniach ponizszych LHO (Lewy przeciwnik) otwiera 14, partner kontruje; pasuje tez RHO (przeciwnik
pRawy):

LHO | Partner | RHO | Ty:
1¢ | kontra | pas | 2
4AD54 vyKW108 ¢4 #D1098
Masz zamiar gra¢ koficowke, zacznij od 2e.

4aDW104 YW42 ¢542 4763
Staba reka, licytuj wige po prostu 1a.
492 vAD964 ¢A432 #43
Licytuj 2v; w charakterze inwitu.
4D32 v93 498762 4843
Nawet nie rozwazaj pasa z taka re¢ka. Musisz co$ powiedzie¢, powiedz wigc 1a. W koncu jest to najnizsza odzy-
wka jaka mozesz da¢, a ewentualna odpowiedzialno$¢ spada na partnera (ktory cig¢ do tego zmusit).

Jesli drugi przeciwnik licytuje:
. ze staba reka - pasuj; teraz juz pas nie jest karny,
ez wartosciami i/lub uktadem raczej co$ licytuj,
. wazny jest uktad, nie tylko punkty.
Jesli w poprzednich czterech przyktadach drugi przeciwnik wszediby odzywka 2 ¢ - licytowa¢ nalezatoby:
LHO | Partner | RHO | Ty:
1¢ | kontra | 26 | 2
«AD54 vyKW108 ¢4 #D1098
3¢; weiaz cheesz gra¢ koncowke.
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oaKW108 v4 ¢D986 #D654 - Pas.
492 YAD964 ¢A432 #43 - Licytuj2v.

4D32 v93 498762 #843 - Pas(zradoscia).

Kontry karne.

. Czasem kontrujesz kontrakt co do ktérego spodziewasz sig, ze nie pojdzie i chcesz wzia¢ wigkszy

zapis.

e  Rzadko ktora pierwsza kontra jest karna.

e Wickszo$¢ kontr karnych ma miejsce nie w pierwszym, a w dalszych okrazeniach licytacji.
Kontra na otwarcie 4% lub wyisze.

e  kontra na otwarcie 4% (lub wyzsze) wskazuje wartosci (jest silna),

. nie przyrzeka zadnej ilosci kart ani sity w kolorze kontrowanym,

. moze by¢ karnie spasowana,

e mozesz jg przenies¢ w swoj kontrakt - tylko wtedy, jesli widzisz szanse jego realizacji.

Po otwarciu przeciwnika 4v:
aAK4 vK2 ¢K875 #A532 - Kontra.
4w prawie na pewno zostanie przegrane, a jesli partner si¢ odezwie, dotozysz mu sporo wartosciowych kart.
Kontra na 1BA:
W konwecji Cappelletti (i wielu innych) - kontra pokazuje silng reke. Odpowiadajacy powinien:
. licytowa¢ swoj kolor z bardzo staba reka,
e pasowac z sitg 5* pkt.

LHO Partner RHO | Ty:
1BA kontra pas ?
4D1095 v875 #1043 &K
Pas - masz dobra r¢ke na obrong.

4D9873 v5 49832 &#W43 -Powiedz 2a. Z wieloma rgkami partnera mozesz nie obtozy¢ 1BA,
licytuj wigc co$ - co wyglada na najbardziej bezpieczng czeScidwke.

Kontra na koncowke.

Wigkszo$¢ kontr na dograne jest karna, ponadto moga nie$¢ wskazowki wistowe. Zwykle kontra na 3BA prosi 0
wist w 1-szy kolor dziadka (jesli wy z partnerem nic nie licytowaliscie).

Kontra na odzywki sztuczne.

Kontry na odzywki sztuczne wskazuja wist.

LHO | Partner | RHO | Ty:

1BA | pas | 2v | kontra
2w jest transferem na piki, kontra wskazuje wist kierowy.

Licytacja po kontrze wywolawczej przeciwnika.
e w wielu wypadkach dajesz te same odzywki - jakby kontry nie bylo, ale rekontra oznacza sitg 10+
pkt. i jest raczej bez fitu,
e skaczace uzgodnienie jest blokujace z 4-kartowym fitem,
e skok nowym kolorem jest blokujacy.

2BA Jordana.
Odzywka 2BA po kontrze jest konwencyjna; pokazuje co najmniej inwit do koncowki z fitem.

Z minimum otwierajacy wraca na kolor otwarcia, odpowiadajacy moze jednak licytowa¢ dalej, o ile ma silniej-
szg reke niz tylko inwit.

Z r¢ka wystarczajaca na dograng otwierajacy moze ja zglosi¢ lub nawet da¢ cue-bid aby sprobowa¢ szlemika.
Jest to inaczej niz w 2BA-Jacoby, ktore forsuje do dogranej i jest zglaszane bez kontry.

LHO | Partner | RHO | Ty:
- | 1v | kontra | 2
4A2 YKWI102 ¢D8543 #43
Swietna reka na 2BA Jordana.
42 vyKD95 875432 432
Po 1¥ (partnera) i kontrze RHO (prawego przeciwnika) - gto$ blokujaco 3v.
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LHO | Partner | RHO | Ty:
- | 1v | kontra | rekontra
AAWSB6 v2 ¢KW74 #K983
Rekontra; a moze uda ci si¢ ich karnie skontrowa¢ za wiele punktow...

Inne znaczenia rekontr.
Rekontry maja takze inne znaczenia; w zaleznosci od licytacji:
. rekontra jest do gry na poziomie 4 lub wyze;j,
. rekontra jest ratunkowa na nizszych poziomach - jesli nie macie uzgodnionego koloru (trzeba ustali¢
to z partnerem !),
e  jeslicue-bid jest skontrowany na wist, rekontra pokazuje Asa lub renons.

14. KONTRA NEGATYWNA

Czym jest kontra negatywna?
e Nie jest karna.
e Pokazuje chec realizacji wlasnego kontraktu, ale brak sity lub koloru, ktory by mozna zglosic.
Warunki do zastosowania kontry negatywne;j.
. Otwierajacy licytuje kolor.
. Przeciwnik interweniuje kolorem, maksymalnie 24 (sprawdz z partnerem - niektorzy graja kontra
negatywna takze wyzej).
Kontra negatywna na poziomie 1.
e Niskopoziomowe” kontry negatywne sg szczeg6lne i zorientowane na kolory starsze.
e  Oznaczajg 6+ pkt.
LHO Partner RHO Ty:
- 1% 1e kontra
4K865 YW843 ¢A65 #62
Twoja kontra pokazuje sktad 4*- 4" w kolorach starszych.
LHO Partner RHO Ty:
- 1% 1v kontra
4AKD10 vK2 87632 %87
Kontra pokazuje doktadnie 4 piki. Z 5-kg powiesz 1 a.
LHO Partner RHO Ty:
- 1% 14 kontra
Kontra powyzsza pokazuje 4+ kiery i r¢ke zazwyczaj zbyt stabg aby powiedzie¢ 2v.

Kontry negatywne na wyzszych poziomach.
e  Pokazuja 8" pkt. na poziomie 2-gim i 10" na poziomie 3-cim.
e 7 wyjatkami - wskazujg na mozliwo$¢ gry w kolory nielicytowane albo w nielicytowany starszy i li-
cytowany mtodszy.
LHO Partner RHO Ty:
- 1e 248 kontra
Kontra negatywna obiecuje jeden 4-kart starszy, a niekoniecznie oba.
Odzywka 2 w kolor starszy wskazywataby 5°- kart i 10 pkt.
LHO Partner RHO Ty:
- 1e 2v* kontra
aKW54 vD96 ¢DW874 &3
Skontruj - aby poszukac fitu pik. Jesli partner powie trefle, wrocisz na kara.
LHO Partner RHO Ty:
- lv 2& kontra
4AD985 v109 ¢KW64 &53
Powiedz 2a. Masz dobry 5-kart i wystarczajaca ilo$¢ pkt.
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Kontry negatywne moga by¢ stosowane z silnymi rekami ze starsza 4-ka i dtuzszym bocznym kolorem. Po takiej
kontrze mozna: - a) skoczy¢, - b) zglosi¢ cue-bid lub bez atu, aby pokazac site.
LHO | Partner | RHO i’ Ty:
- | 14 | 2¢ | kontra
4102 YADW4 ¢AW2 #W1076
Powiedz 2BA po 24 iskacz na4v po 2v.

Odpowiedzi na kontry negatywne.

Otwierajacy zglasza naturalny rebid, odnoszac si¢ do informacji przekazanej przez negatywna kontre.
. Minimalna sita na rebid to 15" pkt., rebid taki nie forsuje.
e Skaczacy rebid (16 -18), takze nie forsuje.
. Cue-bid lub odzywka w kolor przeciwnika informuje o 19" pkt., forsuje!

LHO | Partner | RHO | Ty:
- - - 14
2¢ kontra pas ?

4aAKD872 v4 472 #ADW2
Mow 3 a; 0znacza to samo co zawsze: 6-kart i 16-18 pkt.
4aAK976 9432 ¢2 #KD54
Po powyzszej sekwencji mow 2&; proste i opisowe.
4aAKW54 vD765 ¢3 #K105
I znéw, po prezentowanej sekwencji, mow 2 ¥; kolor partnera.
4AKD54 vD765 ¢3 #AD5
Mow ( po tym samym, powyzszym ,,wstepie” ) 3¢ ; forsuje do koncowki.
Weciaz bedziesz mogt zglosi¢ kiery w nastepnej rundzie i poszukaé¢ gry szlemoweyj.
4aAKI976 v43 ¢KD54 #42
1 jeszcze raz, po powyzszej sekwencji - licytuj 2BA;
0znacza - minimum ze zrownowazong rekg oraz stoper karo. Partner moze mie¢ pozostate dwa kolory.

15. WZNAWIANIE

Jest to odzywka lub kontra po dwéch pasach.
Kiedy dwa pasy nastepuja po interwencji.

LHO | Partner | RHO | Ty:
- - - 1¢
1v pas pas ?

AaAW32 v5 ¢AKB876 #D5
Masz mato kierow, prawy przeciwnik nie uzgodnit fitu, wigc partner moze mie¢ sporo kierow. Skontrowa¢ nie

mogl, bo bylaby to kontra negatywna, wigc moze czeka na twoja kontre z twojej strony - aby spasowac.

e Probuj wznowié - gdyz partner moze mie¢ traping-pasa.

e 7 dlugoscia w ich kolorze raczej pasuj z minimalng r¢ka, a licytuj tylko z duza sita lub skladem -

zglaszaj naturalne rebidy. Nie boj si¢ pasowac jesli myslisz, ze nie sg w najlepszym kontrakcie.

Mozliwosci odpowiadajgcego po kontrze:

. pasuj z warto$ciami i dlugo$cia w kolorze przeciwnika,

e ze staba reka zastosuj minimalna zapowiedz.

LHO | Partner | RHO | Ty:
- 14 2% pas
pas kontra pas ?

42 yW532 ¢W932 D974
Licytuj 2 ¢; nie masz na pasa.
24102 vYA53 ¢10972 #W643
W sekwencji - jak wyzej: 24; partner nie bedzie oczekiwat zbyt wiele, bo wezesniej pasowates.
4108 YyAD102 D2 #AD1097
Jeszcze raz - po powyzszej sekwencji: pas.
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Gdy dwa pasy nastepuja po otwarciu.
LHO | Partner | RHO | Ty:
¢ | pas | pas | 2
. Kontra i odzywka moze by¢ stabsza niz wejscie ,,0 Krola” (2-3 HCP). Odpowiadajacy musi, zgtasza-
jac swoja odzywke, 0 tym pamigtac.

e  1BA: 12-14 HCP, schemat dalszej licytacji - jak po otwarciu.
. Kontra i potem bez atu: 15 -18 HCP.
e Skok kolorem otwarcia: dobry kolor.
e  Skok na 2BA: 19 - 21 HCP.
e Wznowienie kolorem przeciwnika - konwencja cue-bid Michaelsa.
LHO | Partner | RHO | Ty:
v | pas | pas | 2

aKW5 vKW93 ¢A105 #D76

Wznowienie 1BA: 12-14 ze stoperem Kkier.
4KD10876 YA2 ¢9 #AW54

A ,tym razem” wznowienie - 2a; karta za dobrana 1s.
aK876 v4 ¢A632 #D1084

Znowu - na wznowieniu po otwarciu przeciwnika 1¥: Kontra: masz sktad;
a gdybys$ miat jeszcze jakiego$ Krola - wszedltbys bezposrednio.

16. LICYTACJA W STREFIE SZLEMOWEJ

Szlemik bez atu wymaga sity 32° HCP, a szlem 37. A jesli masz kolor roboczy, limity te moga by¢ (czasem na-
wet znacznie) obnizone. Szlemik w kolor z dobrym fitem i uktadem moze wymaga¢ znacznie nawet mniej HCP.
Oto przyktad szlema na 26 HCP.

4A854 4KD10962
v4 vA52
+KD1085 A2
*A42 »98
RKCB (Roman Keycard Blackwood)
Kiedy 4BA jest pytaniem o Asy ( 0 5 wartosci ) ?
e  Gdy macie sfitowany kolor.
LHO Partner RHO Ty:
- 1v pas 14
pas 3a pas 4BA*
e  Skok na 4BA w licytacji ,.kolorowej” uzgadnia ostatnie miano i pyta o Asy.
LHO Partner RHO Ty:
- 1v pas 14
pas 4BA*
LHO Partner RHO Ty:
- 1BA pas 29*
pas 24 pas 4BA*
W licytacji ,,bezatutowej” 4BA jest inwitujace.
LHO Partner RHO Ty:
- 1BA pas 2v
pas 24 pas 4BA*

Odpowiedzi na RKCB.

RKCB, piki sg ustalone.

Odpowiedzi na RKCB dotycza pigciu wartosci: czterech Asow i Krola atu. Sa dwa popularne schematy od-
powiedzi, ustal wigc z partnerem - ktora gracie: 0314 czy 1430 ?
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5& 0 lub 3 wartosci

5¢ 1 lub 4 wartosci

5¥ 2 wartosci - bez Damy atu
54 2 wartosci - z Damg atu

Szukanie innych wartosci.

~ Schemat 1430:
5& 1 lub 4 wartosci
5¢ 0 lub 3 wartosci
5v 2 wartosci - bez Damy atu
54 2 wartosci - z Dama atu

Po odpowiedzi 5 w mtodszy - nastgpna odzywka, poza konwencja atutowa (5BA), pyta 0 atutowa Dameg.
Bez atutowej Damy ,,wypytywany” wraca na kolor uzgodniony na najnizszej mozliwej wysokosci.

Z Dama zas$ licytuje:

e  kolor bocznego Krola, ale nie ponad kontrakt 6 w kolor uzgodniony; w takim wypadku - 5BA,;
e jesli nie ma Krola, a ma Damg - mowi 6 w uzgodniony kolor.

Partner

Ty:

1v
S
[ Sttt

4BA*
S
v

*4BA - pytanie o (5) wartosci,

**5&: 0 lub 3 wartosci

***54: pytanie o posiadanie atutowej Damy
**rkod: jest Dama atu; z #K, ale bez 4K

Jesli licytujacy 4BA moze doszuka¢ sie wszystkich kluczowych kart,
moze przez SBA zapyta¢ o Krole (odpowiedzi szczeblami).
Nie policz Kréla atu powtornie!
Gerber.
Skok na 44 - gdy partner najpierw glosit bez atu (albo - gdy to ustaliliScie - Ze ostatnio glosit bez atu) jest pyta-
niem o Asy.

Odpowiedzi:
4e 0 lub 4 Asy
4v 1As
44 2 Asy
4BA 3 Asy

Kolejna zapowiedz - 5& - pyta 0 Kréle z tym samym schematem odpowiedzi.

Interwencja po Blackwoodzie.

- Gdy przeciwnik licytuje po 4BA, uzyj DOPI: kontra = 0 Aséw, pas = 1, z dwoma licytuj normalnie.

- Gdy przeciwnik licytuje wyzej niz na poziomie 5, mozesz odpowiada¢ DEPO: Kkontra z parzysta iloscia
Asoéw, pas - z nieparzysta.

- Jesli 4BA jest skontrowane - zignoruj kontre (lub - rekontra = 0 Asow, - pas =1 As).

INWITOWANIE SZLEMIKOW.

Kazda odzywka ponad koncowke jest inwitem.

Otwierajgcy Odpowiadajgcy
1BA 4BA
4BA prosi partnera o zalicytowanie 6BA, ale - z maksimum.
Otwierajgcy Odpowiadajgcy
1y 5v

Ten skok za$ inwituje szlemika w kolor (kiery).
- Odzywka 5 w kolor starszy pyta o site koloru, ale moze by¢ stosowana rowniez w innych sytuacjach.
- Po uzgodnieniu koloru - skok na 5BA inwituje szlema. Jesli masz dwie figury w atu i licytuj go.

CUE-BIDY.

Sa to odzywki w nowy kolor po sfitowaniu koloru i forsingu do koncowki.
e W 1-szej kolejnosei pokazuja Asa/renons albo Krola/singla w licytowanym kolorze i inwituja szlemi-
ka. Kolejne cue-bidy znaczg to samo.
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e Partner moze odpowiedzie¢ kolejnym cue-bidem albo uzy¢ Blackwooda; albo nie bgdace zaintereso-
wanym szlemikiem, powrdci¢ na ustalony kolor.
e Cue-bidy s3 najbardziej uzyteczne - gdy problemem jest: ktore Asy ma partner, a nie - ile ich ma.
4aAK9654 v76 ¢ KDWI10 #A

Licytacja zaczeta si¢ od inwitu 1a-34. Jeste$ zainteresowany szlemikiem, ale nic nie wiesz o kierach. Tym ra-
zem Blackwood nie rozwiaze problemu, bo przeciwnicy moga $ciagna¢ dwa kiery gora. Zgto$ cue-bid 4&. Zo-
baczysz co powie partner.
Partner - majac kontrole w kierach, majac np. karte¢: 4 D873 Y AK54 4982 # K5 zglosidv,aty
zagrasz szlemika.
Je§li- zkarta 4a D873 $WD54 ¢A54 #KDS5 powie 4+, ty wskazesz brak zatrzymania kierowego
wracajac na 4 a. Teraz partner zorientuje sig, ze chodzito o kiery i nie majac w nich niczego - spasuje.
Azkarta D873 KD ¢A54 #1054 3-majac kierowego Krola mozecie dolicytowac si¢ szlemika;
np. tak:

Partner Ty:

17. WISTY | ZRZUTKI

WISTOWANIE PRZECIWKO KONTRAKTOM BEZATUTOWYM.

Wybor pierwszego wistu.
. Stuchaj licytacji.
e Jesli partner co$ licytowat, wistuj w jego kolor.
e Jesli partner nie licytowatl, wistuj w swdj najdluzszy i najlepszy kolor. Wyjatkiem moze by¢ sytuacja
- gdy przeciwnik licytowat twoj kolor albo - gdy nie masz wysokich kart, gdy twoj kolor jest staby.
e Majgc wybor pomiedzy kolorem starszym a mtodszym, wybieraj mtodszy.
Wisty z réinych konfiguracji.
Wychodz najwyzsza karta z sekwensu honorow.
Najwyzszg z sekwensu wychodz rowniez wtedy - gdy masz jaka$ karte starszg od sekwensu honorow.
Czwarta od gory z dtugiego koloru.
Najnizsza z trzech kart - jesli masz w nich honor.
Najwyzsza z trzech blotek.
Opcjonalnie: po wiscie Damg - odblokuj si¢ Waletem.
e Opcjonalnie: na wist Asem - daj o marke (albo - iloscidwke).
Z ponizej prezentowanych konfiguracji - przeciwko bez atu wistu;j:

DW1072 Dama, najstarsza z sekwensu
AW1093 Waletem, najstarszy z sekwensu wewnetrznego
AW954 5-tka, czwarta najlepsza

AKW10542  Asem, proszac o zrzucenie honoru jesli partner go ma (albo - o danie ilosciowki).
Wistowanie w kolor licytowany przez partnera.

. niskg z trzech blotek jesli nie licytowale$ poparcia, wysoka jesli je licytowate$ (uzgodnij to z partne-
rem),
wyzsza z dubla,
niska z trzech lub wigcej kart - 0 ile jest w kolorze honor,
Wyzszym honorem z sekwensu,

. czwarta najlepsza.
Partner licytowatl kiery, a ty nie popartes.

vyD2 Dama
v984 4-ka
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Partner licytowat kiery, a ty popartes.

v742 7-ka
vD543 | 3ka

WISTOWANIE PRZECIWKO KONTRAKTOM KOLOROWYM.

Wybor pierwszego wistu.

. shuchaj licytacji,

e jesli spodziewasz sig, ze rozgrywajacy bedzie potrzebowat przebitek albo jesli twoja para ma trochg
porozrzucanych figur - rozwaz wist w atu,

e W wielu przypadkach wist z AK jest dobry, bo pozwala odlozy¢ decyzje co robi¢ dalej i obejrzeé
dziadka,

e jesli podejrzewasz, ze rozgrywajacy ma silny kolor boczny - wyjdz atakujgco, aby wyrobi¢ szybko
lewy twojej pary. Honorowe sekwensy sa tu dobrym wistem, bo sa agresywne, a rownoczesnie
wzglednie bezpieczne.

Wisty z réznych konfiguracji.

Asem z A K x, Krolem z A K sec! (ustal to z partnerem),

Wyzsza Z sekwensu,

Wyzsza z dubla,

niska z trzech - jesli jest w kolorze honor,

wysoka z trzech blotek (ale ustal to z partnerem, ludzie grywaja roznie),

Czwarta najlepsza,

Najstarsza z wewnetrznego sekwensu honorow,

Asem z A Xx. Najczedciej nie jest dobrze wistowa¢ z A X x X przeciwko kontraktom kolorowym, ale -
jesli musisz - lepiej Asem;

e gdy wistujesz atutem - wistuj niskim, ale wyzszym z sekwensu.

Wistujesz w piki przeciwko kontraktowi kierowemu:

vD9832 | 3ka

vyDW914 Damga

vAK Kroélem, potem Asem - wskazujac dubla
Wistowanie w kolor partnera.

Wisty sa te same, oprocz sytuacji: jesli popierate$; wistuj wysoka z trzech blotek.

ZRZUCANIE.

Marka.

Wysoka zacheca do kontynuacji koloru, niska wskazuje brak zainteresowania i sugeruje zmiane wistu.
llosciowka.

Wysoka - niska oznacza parzysta ilos¢. Niska - wysoka nieparzysta.

Lavinthal.
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USTALENIA
DO UZGODNIENIA W PARZE
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v GRAMY AGRESYWNIE CZY ,,SOLIDNIE” ?
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