SAYC (STANDARD AMERICAN YELLOW CARD)

Ttumaczenie ( z jez. ros., Antona Rybakowa ) - Mieczystaw Sokotowski

Wprowadzenie
Standardowe ( dla SAYC’a ) konwencje
Zatozenia ogdine
1-sze odpowiedzi i dalsza licytacja po otwarciu 1BA
Otwarcia: 2BA i 3BA
Licytacja po otwarciu 1 w kolor
Silne otwarcie 2 &
Licytacja w strefie szlemowej
Licytacja w obronie
Odzywki (i dalsza licytacja ) na pozycji re-open
Licytacja dwustronna
Wyijscia i sygnaty wistowe

Wprowadzenie

SAYC - to system licytacji, ktérym gra sie np. na OKbridge. SAYC - to system licytacji, w ktérym otwiera sie ,z pigtek”
w kolorach starszych, ale grajgcy moga przyja¢ inne (sobie tylko wtasciwe) ustalenia, np. - Ze mozna otwiera¢ z silnym
kolorem 4-kartowym na 3-ciej rece. Niektdre odzywki - w kolejnych okrgzeniach licytacji w SAYC’u - sg wyraznie zdefi-
niowane. Grajacy maja duzg swobode dotyczaca odzywek forsujgcych, inwitujgcych lub nieforsujgcych, naturalnych.

Wszelkie sztuczne odzywki i konwencje, wystepujace w ,standardowym SAYC’u” poczatkujacy moga poming¢ (powin-

ni jednak uzgodni¢ z partnerem, ktére konwencje wykluczajg). Sugestie, ktére konwencje poczatkujacy mogg poming¢ -
oznaczono specjalnie gwiazdka ( * ).

Standardowe ( dla SAYC’a ) konwencje

Stayman
Transfery Jacoby’ego (w kolory starsze oraz mtodsze) !*
Jacoby 2BA ! *

Silne otwarcie 2#
Forsing 4-tym kolorem !*
Blackwood
Inwitujace 4BA
DOPI *

Cue-bid’'y
Gerber *

Inwit wielkoszlemowy *
Stabe 2/ 3
2BA! Odpowiedz na stabe 2
R-O-N-F
Dziwne BA I
Cue-bid’y Miichaelsa !*
Negatywne kontry !
Rekontra SOS

Uwaga! Alertuje sie odzywki oznaczone wykrzyknikiem (!).
,PC" = punkty za honory, NF = nie forsuje, F! = forsuje, F1 = forsuje na jedno okrazenie, FD!! = forsuje do dograne;.

Zatozenia ogdlne

1. Otwiera sie kolorem starszym, przynajmniej 5-ciokartowym (lub dtuzszym) na kazdej rece.
1. Przy dwéch rownych kolorach (5 - 5 lub 6 - 6 ) otwiera sie wyzszym.
2, Z uktadem 4-4 w kolorach mtodszych zazwyczaj otwiera sig 14 ( takze w ukladzie: 44 4v 3¢ 24 ).
3. Z ukfadem 3-3 w kolorach mtodszych otwiera siec 1&
(Wiele par, majac ukfad 4-4 w kolorach miodszych - otwiera kolorem lepszym).
4. Otwarcia BA sygnalizujg rece zrbwnowazone, ale mogg by¢ zgtoszone takze z 5-kartowym, dowolnym

(takze starszym, w uktadzie typu 5-3-3-2) kolorem.
5. a)1BA:15-17PC, b)2BA:20-21PC,

c) 3BA:25-27 PC (lub - po uzgodnieniu z partnerem - Gambling ).

6. Silne otwarcie 2& = 22+ PC.
7. Stabe 2 w karach, kierach i pikach. (5-11 PC, 6 kart w kolorze ).



1-sze odpowiedzi i dalsza licytacja po otwarciu 1BA

Stayman

Odpowiedz 2# po otwarciu partnera 1BA - to tzw. Stayman. Konwencja ta sygnalizuje 8+ PC i : - a) minimum jeden 4-
kartowy kolor starszy lub - b) uktad niezréwnowazony, reke forsujaca do dogranej z ,5+” w kolorze mtodszym, - z ,bo-
cznym”, 4-kartowym kolorem starszym lub - bez niego. ( Czasami nie zgtasza sie Stayman’a z uktadami: 44-333 lub 3-
4%-33; po prostu licytuje sie wtedy 2BA lub 3BA ). Otwierajacy (po Stayman’ie) winien odpowiedzie¢ 2¢ (zgtaszajac brak
4-kartowych koloréw starszych), 2v lub 24 . Jesli Odpowiadajacy daje 2-gg odzywke - 3 w kolor mtodszy, sygnalizuje
aspiracje (sita !) ,koncoéwkowo / szlemikowe” oraz zgtasza nie mniej niz 5 kart w licytowanym kolorze.

Jesli Odpowiadajacy posiada uktad 5-4 lub 4-5 w kolorach starszych, uktad taki moze ,odlicytowac” ( po odpowiedzi na
Stayman'a ) w 2-gim okrgzeniu - zgtaszajgc wtedy diuzszy starszy kolor. Np.: 1BA-2#-24 -3v (pokazuje 5-tke kier oraz
4-ke pik) albo 1BA-2&-2¢ -2v (takze pokazuje 5-tke kier oraz 4-ke pik).

Uwaga 1: Jesli Otwierajacy posiada 4-4 w kolorach starszych, zgtasza najpierw 2v ; teraz - jesli Odpowiadajgcy ma

piki, odpowie w 2-gim okrazeniu licytacji 2BA i otwierajgcy moze zapowiedzie¢ 3/4 w ,czterokartowe” piki - gdy uzna, ze
kontrakt w kolor jest lepszy od gry w bez atu. Na przyktad :

Otwier. Odpow. Znaczenie
1BA 24

Otwierajacy posiada uktad 4 - 4 w kolorach starszych

2v 2BA oraz - minimum / maksimum otwarcia BA (NF)

34 /44 Pas

Uwaga 2: Stayman’a mozna stosowaé¢ w przypadku, kiedy Odpowiadajacy posiada mniej niz 8 PC i zamierza spaso-
wac na dowolng odzywke otwierajgcego; tzn. Odpowiadajgcy posiada ukiad 4-4-4-1# ( z singletonem w treflach ) oraz
uwaza dowolny rebid Otwierajgcego za najlepszy mozliwy kontrakt.

Transfery Jacoby’ego w kolory starsze (!)

Transfery Jacoby’ego sygnalizujg minimum 5 kart w kolorze starszym (F1) :

- 2¢ to transfer na kiery, - 2v to transfer na piki.
Otwierajacy winien przyja¢ transfer, chociaz moze on zgtosi¢ odzywke na wysokosci trzech (ale z 17+ PC i czterokarto-
wym fitem w ,wywotywanym” starszym kolorze). Transfery Jacoby’ego stosujemy takze wtedy, kiedy partner wszedt do
licytacji (na dowolnej wysokosci) ,naturalnym”, silnym lub bardzo silnym BA, np.1% - 1BA - Pas - 2¢ ! - Pas - 2v..

Otwierajacy Odpowiadajacy Znaczenie

1BA 2¢ ! . . .

o Pas Odpowiadajgcy ma 0 -7 PC i 5+ kieréw

1BA 2¢ ! Otwierajacy ma 17+ PC i 4 kiery (inwit) ;

3v Pas /3BA/4v Odpowiadajacy : sign off .

1BA 2¢ ! o I

o 2BA / 3v Odpowiadajgcy ma 9+ PC (inwit do 3BA lub 4v)

1BA 2¢ ! Odpowiadajacy ma 11+ PC; dobry, boczny kolor,

2y 3% /¢ zwykle czterokartowy (FD!!, poszukiwanie szlemika)

1BA 24! o . .

oy 3BA Odpowiadajgcy ma 10+ PC i proponuje 3BA lub 4v
5-5 w kolorach starszych (Odpowiadajacego !), inwit (NF).

1BA 24! Licytacja: 1BA - 2v! - 24 - 3y to 5-5 pikow / kieréw, (FD!!);

2v 24 z uktadami 5-4 lub 4-5 (w kolorach starszych !, oczywiscie)

nalezy licytowa¢ Stayman’em, NIE Transferami Jacoby’ego.

Uwaga 1: Transfery Jacoby’ego STOSUJE SIE po 2/3 BA - zglaszanych na pozycji re-open (wznawiajgcego licytacje).
Uwaga 2: Transferow Jacoby’ego NIE stosuje sie, jesli po otwarciu 1BA nastapito wejscie obroncy.

Transfery Jacoby’ego na kolory mtodsze (!) *

Stosuje sie je wowczas, gdy odpowiadajacy posiada diugi kolor mtodszy, mniej niz 8 PC, a niewielka sita czyni kont-
rakt bezatutowy - nieoptacalnym, ryzykownym.

Po otwarciu 1BA - 24! to transfer na 3#; transfer, na ktéry mozna spasowac¢ z treflami. Odpowiadajacy moze zalicyto-
wac 3¢, jesli posiada kara. Transfer Jacoby’ego (na kol. mt.)_na wys. czterech mozna takze stosowac po otwarciu 2BA.
Po otwarciu 3BA - 4v/4 gra sie bez Transferu Jacoby’ego, jesli nie uzgodniono tego migdzy partnerami.

Uwaga ! : Transferéw Jacoby’ego na kolory mtodsze nie stosuje sie,
JESLI po otwarciu BA miato miejsce wejécie obrorcy (kolorem, BA lub kontra).




Inne odpowiedzi na otwarcie 1BA

Otwierajac Odpowiadajac Znaczenie
2BA 8 - 9 PC zazwyczaj wyklucza 4 karty w kolorze starszym,
moze (i powinno !) by¢ stosowane ze zrownowazonymi rekami - NF.
34 /3¢ 6 - 8 PC, 6+ w licytowanym kolorze mtodszym - NF.
6+ kart w licytowanym kolorze i ,zainteresowanie” przynajmniej dograng .

1BA 3v /34
46 /49 /56 |/ 58 6+ kart w licyt. kol., brak zainteresowania grg premiowg , NF.
4 Gerber — pytanie o asy.
ABA Naturalne, nie Blackwood :

Otwierajacy zgtasza 6BA - przy maksimum otwarcia, pas - przy minimum.

Wejscie obroncéw po otwarciu 1BA

Stayman i Transfery Jacoby’ego moga by¢ stosowane takze po kontrze obrohcéw.

Przyktad
Bron. Odpow. Znacz. odpow.
24 Stayman
1BA X 2¢ /29! Transfer na 2y / 24

Jesli obronca, po otwarciu 1BA, ,wszedl’ kolorem, Stayman i Transfery Jacoby’ego - sg ,wykluczone”.
Dalej - licytuje sie naturalnie za wyjatkiem podniesienia koloru przeciwnika, co jest FD(!!) i zastepuje Stayman’a.

Przykiad
| E S Znaczenie odpowiedzi (-S -)

- S - ma po 4 karty w obu kolorach starszych ;
1BA |24 /2¢ | 32 /3¢ Otwierajacy licytuje : - 4 w kolor swojej 4-ki albo - 3BA, jesli jej nie posiada.
- S - ma 4 karty w nielicytowanym kolorze starszym ;
Otwierajacy licytuje : - koncowke, jesli te 4-ke posiada, - albo 3BA, jesli 4-ki partnera nie ma.

1BA | 2v /24 | 3v / 34

Jesli Transfer Jacoby’ego skontrowano -

Licytacja Otwierajacego Mozliwe odzywki Odpowiadajacego

- Naturalna odzywka - Rekontra ( XX)
- Pas -Pas (dogry!)
- 2 w ,wywotywany” kolor starszy (sign off)

- Rekontra ( XX)

(silne zatrzymanie w skontrowanym kolorze) - Jak wyzej -
- ,Przyjecie” transferu - zgtaszajac fit (3+ atu) - Pas lub - odzywka
- Przyjecie ,teksasu” na wysokoséci trzech - Jak wyzej -

Jesli Transfer Jacoby’ego zostat przelicytowany -

Licytacja Otwierajaceg

- Licytacja naturalna ,

- Pas - Kontra (z sitg!) lub -Pas

- Kontra ( X)) - karna
- Przyjecie ,teksasu” (na wys. 3) = nadwyZzki

-Pas Ilub - Odzywka

Jesli Stayman zostat skontrowany -

Licytacja Otwierajacego Mozliwe odzywki Odpowiadajacego

- Pas (z 4-ka trefli
( a ) - Stosowna, naturalna odzywka

- Rekontra ( XX ): z 5-kg trefl lub

z 4-ma dobrymi (!) treflami - Kontra (X ) kama

- Stosowna, naturalna odzywka



http://www.annam.co.uk/sayc01.htm#bwood%23bwood
http://www.annam.co.uk/sayc01.htm#qnt%23qnt
http://www.annam.co.uk/sayc01.htm#gerber%23gerber

Jesli Stayman’a przelicytowano -

Mozliwe odzywki Otwierajacego Mozliwe odzywki Odpowiadajacego
- Pas

- Kontra (X) karna - Stosowna, naturalna odzywka
(z 4-ka w kolorze przeciwnika)

- Zgtosz. starszej 4-ki na wys. dwoch

- Kontra ( X ) karna

Odpowiedzi na otwarcia 2 - oraz 3 - BA

Stayman i Transfery Jacoby’ego ,funkcjonujg”.

Transfery Jacoby’ego na wysokosci 4 (po otwarciu 3BA) - po uzgodnieniu z partnerem.

3% Stayman
3¢ / 3v! Transfery Jacoby’ego na 3v / 34
Transfer Jacoby’ego na 4
2BA 34 (i skorygowag, jesli ¢ )
4 Gerber
4BA Naturalne, inwituje 6BA, jesli maksimum
44 Stayman
3BA | 44 /4v! Transfery Jacoby’ego na 4v /44
4BA Blackwood

Odpowiedzi i dalsza licytacja po otwarciu jeden w kolor

Odpowiedzi na otwarcia 1¥ lub 14

Przyktad (odpowiedzi po otwarciu 1v)

1v

14 6+ PC, 4+ & . Niewykluczony fit kierowy (F1)
1BA 6 -10PC, reka zrownowazona. Wyklucza 4-ke # i (zazwyczaj) 3-kart. fit w v (NF).
v -a)6-10 PC, 3+ v. Odzywka limitowana, NF.
- b) Po otwarciu 14 wskazuje 5v i 11+ PC (F1).
2% /24 11+ PC i 4+ karty w licytowanym kolorze miodszym.
Jacoby 2BA: 13+ PC, fit, prosi partnera o wskazanie krétkosci (FD!!).
Uwaga: Jesli, wraz z partnerem, nie ,uzywacie” Jacoby 2BA, odpowiedzi 2BA lub
2BA! 3BA sa w SAYC'u standardowe (13 -15i 16 -17PC); jednak wiele grajacych par
wstosuje”: 2NT=11-12 i 3NT=13+ PC aby ,uprecyzyjni¢” odpowiedz 2BA. Trzeba to
koniecznie uzgodni€ z partnerem. Jes
obawiasz sie - czy znajdziesz nowy kolor uzgodniony - licytuj 2- lub -3BA.
24 /3% /3¢ (naturalne) 17+ PC (aspiracje szlemikowe).
3v 10 -12 PC + fit (3+). Inwituje, ale NF.
3BA 15 -17 PC, skiad zrébwnowazony, przynajmniej dubletom w kolorze otwarcia (NF).
4y 4+ kiery, ,boczna” krétkos¢, do 10 PC (NF).

Dopisek: W powyzszej licytacji dowolna odzywka w kolor na poziomie trzy - w 100% forsuje. Dotyczy to tak odzywek
Otwierajgcego, jak i Odpowiadajgcego. SAYC trzyma sie zasady: nowy kolor - forsuje, nowy kolor Odpowiadajgcego for-
suje na jedno okrgzenie licytacji; za wyjatkiem, gdy Odpowiadajgcy przedtem pasowat lub dowolny z graczy zgtaszat BA.
Majac na uwadze powyzsze, tylko niektore 1-sze / 2-gie okrazenia licytacji w 100% forsujg w SAYC'u; sg to Jacoby
2BA, skok kolorem i nowy kolor ( na wysokosci trzech forsuja ). Jesli Odpowiadajacy licytuje na wysokosci dwoch w pier-

wszym okrazeniu licytacji, daje tez z reguty rebid.

Otwarcie 14 sugeruje przynajmniej 4 kara, a otwarcie 1& dajemy z trzema kartami w kolorach mtodszych ( jednym lub
obu ). Wyjatkiem jest skiad 44-4¥-3¢-2# | z ktorym otwiera sie 1¢ . Odpowiedzi i dalsza licytacja analogiczne sg do tych,
ktore stosuje sie po otwarciach ,,Jeden w kolor starszy". Licytacja na poziomie jeden to licytacja ,po kole” (up-the-line);
.dalej” zgtasza sie kolory 4-kartowe, jesli w sktadzie brak koloru (przynajmniej) 5-kartowego. Licytacja ,po kole” nie moze

Odpowiedzi na otwarcia 1%/ 1¢

by¢ rozumiana jako licytacja rewersowa.



Przykilady odpowiedzi po otwarciu 1&

N E S W Znaczenie
14 6+ PC, 4+ kara, nie wyklucza starszej czwérki oraz fitu w treflach
1v (reka nielimitowana, F1)
plL1&  p 6+ PC, wyklucza 4+ kara, ale pig wyklucza 4-ki pikéw i fitu w treflach (reka
1a | 2 a nielimitowana, F1) _
- S s 6+ PC, wyklucza czerwong 4-ke, ale nie wyklucza fitu w treflach

1BA (14 odpowiadamy takze z uktadami 5/4 lub 5/5 w kolorach starszych) (reka
nielimitowana, F1)
6 -10 PC, wyklucza: 4 kara, 4 kiery, 4 piki i 5 trefli (reka zlimitowana, NF)

Uwaga 1: Po otwarciu 1% / 14, bez 4-ki powyzej kol. otwarcia, odpowiadajacy podnosi trefle z fitem 5+, a kara z fitem 4+.

Uwaga 2: Odpowiedzi 2BA i 3BA sa standardowe: 2BA = 13 -15 PC (FD!!) i 16 - 17 = 3BA; tym niemniej, sporo graja-
cych (np. na BBO) stosuje nieco inne ustalenia: 2NT = 11-12 PC i 3NT = 13+ PC; tak wiec - trzeba ustali¢ ze swoim part-

nerem: czy 2BA ma by¢ limitowane” czy ,forsujace”. Jesli powatpiewasz - czy uda ci sie znalez¢ z partnerem uzgodnio-
ny kolor - licytuj ,od razu” 2BA lub 3BA .

Uwaga 3: Nie ,funkcjonujg” forsujace podniesienia koloru mtodszego .

Naturalne rebidy Otwierajacego

1. BA na najnizszym poziomie (NF)
Otwarcie 2. Powtdrzenie koloru otwarcia na najnizszym poziomie (NF)
minimalne 3. Podniesienie koloru partnera (Odpowiadajacego) na najnizszym poziomie (poka-zuje fit 3+) (NF)
(13-16 PC) 4. Odzywka ,one over one" (np.: 1¢ -P-1v-P-14) (13-18 [ ] PC) (F1)
5. Nierewersowe zalicyt. nowego koloru (13-18 [ ! ] PC) (forsuje -F! -, jesli dane na wysokosci trzech)
1. Skok wtasnym kolorem (inwit, NF)
Zalicytowanie 4-ki wyzszej od koloru otwarcia (13 [!]-18 PC) - Jesli odzywka ma miejsce na poziomie
dwodch po odpowiedzi na na poziomie jednego = 17-18 PC , ze kolor zgtoszony jako 1-szy jest diuzszy
od tego, ktory zgtoszono w 2-giej kolejnosci (NF); jesli odzywka ma miejsce na wysokosci dwoch, ale
17-18 PC po odpowiedzi takze na wysokosci dwoch - oznacza ona 17-18 PC oraz forsuje do dogr. (FD!!)
2. Odzywka, na wysok. dwdch, 4-kartowym, nizszym od koloru otwarcia kolorem oznacza¢ moze tak-
ze 13 (!) PC; NF - po odpowiedzi na wysokosci na poziomie jeden i F! - po odpowiedzi na poz. dwa
3. Skok kolorem partnera = inwit z fitem, najmniej 3-kartowym; NF .
4. Nierewersowe zalicytowanie nowego koloru na wysokosci trzech (bez przeskoku) : 15+ PC (NF)
1. Skok w BA (F!)
19-22 PC 2. Podwdjny przeskok kolorem partnera (silny inwit, praktycznie FD)
3. Podwojny przeskok wiasnym kolorem (silny inwit, praktycznie FD)
4. Skok nowym kolorem (F!)

Uwaga: Po rebidzie Otwierajgcego 1BA, rewers lub skok Odpowiadajgcego forsuje i inwituje do gry premiowej
(np.1% - 1v-1BA - 24 / 3¢).
Komentarz: Rebidy powyzsze s typowe dla SAYC’a ,internetowego”, ale czasami nie sg stosowane. Czasami licytacja
(np.): 1¢-14-24-2v !, 3& oznacza, ze Otwierajacy moze mie¢ minimum z rekg 2254 , jak tez 3¢ moze oznaczac i fit oraz
site. Grajac systemem SAYC ,poza Internetem” - nalezy z partnerem uzgodni¢ wersje rebidéw Otwierajgcego.

Jacoby 2BA (!) *

Jesli Odpowiadajacy, po otwarciu partnera 1v lub 14 , zalicytuje - 2 BA | jest to Jacoby 2BA ( J2BA ) - pytanie o krot-
kosé. Odzywka ta oznacza 13+PU, dobry fit w kolorze partnera i jest forsujgca do koncowki (FD!!). Rebidy Otwierajacego
sg nastepujace :

N S N Znaczenie S
3¢ Reka bardzo silna, 18+ PC,
] mocny kolor bez krotkosci )
34 /3¢ /341 Singleton lub renons w kolorze odzywki sign off
1v | 2BAI 3BA Tzw. Srednia reka, 15 -17 PC, lfjkboggﬁl‘(“;k:‘lze
brak krétkosci (odzywka sztuczna) : :
4v Minimalna reka bez krétkosci gry premiowe

4% / 4¢ /44! Silny, najmniej 5-kartowy boczny kolor




Forsing czwartym kolorem (!) *

Za wyjatkiem otwarcia 1BA, zalicytowanie czwartego koloru jest forsujgce i moze by¢ sztuczne, np. 1¢ -Pas-1v -Pas-14 -
Pas-2#&! - ?. Oznacza dobrg ( przynajmniej 11 PC ) reke i brak atrakcyjnej odzywki. Otwierajacy - licytujgc naturalnie
~opisuje” swojg reke. Po powyzej zaprezentowanej sekwencji - rebidy Otwierajacego sa nastepujace :

Rebid .
L Znaczenie
Otwierajacego
2% Powtdrzenie wtasnego koloru = staba reka ( minimum ), NF;
odzywka ,pétsztuczna” ( nie obiecuje , nie ,przyrzeka” koloru 5-kartowego )
2y 3-kartowy fit ( w kolorze Odpowiadajgcego ) z minimalng reka, NF;

skok w kolorze Odpowiadajgcego - z rekg silniejsza (od 15+ PC, FD!I)
24 Rebid swoim 2-gim kolorem ukazuje sktad 6-5 i dodra reke
Zalicytowanie BA oznacza zatrzymanie w 4-tym kolorze i dodatkowe warto$ci;

2BA skok dajemy z wyjatkowa (19+PC) sitg

38 Podniesienie 4-go koloru dajemy z przynajmniej czterema kartami (w tym kolorze)
i dodatkowymi warto$ciami oraz sitg

36 Rebid w kolorze otwarcia dajemy z dodatkowa diugo$cia i sitg;

rebid skokiem powinien wskazywa¢ ,ekstra” wartosci

Forsing czwartym kolorem NIE DOTYCZY nastepujacych sytuacii:

1. Licytacji "up the line", tj.: 1%-1¢ -1v-14 . Jest to ustalenie typowe dla ,internetowego brydza”. ,poza
Internetem” sekwencja powyzsza oznaczaé moze : - 4+ piki i 6+ PC lub - 10+ PC, bez czworki pik.

2. Jesli Odpowiadajgcy zgtasza 4-ty kolor ze skokiem no. : 1v-14 -2&-3¢ . Skok 4-tym kolorem w 2-gim okrgzeniu
licytacji - jest ,niedookreslony”. Propozycja: odzywka taka oznacza przynajmniej site inwitu i przynajmniej dwie 5-
tki w zgtoszonych kolorach; chodzi o to - aby odzywka 1-sza i ,skaczacy” rebid 4-tym kolorze byly naturalne i
forsowaty do dogranej (FD!!).14 (po 1%-1¢ -1¥) niech zawsze bedzie naturalne; na skok - na 24 nalezy mieé
znaczaca site (jak np. na forsing ,cztery w kolor”, np., xx - AKx - AKxx - xxx ). Odzywka 4-tym kolorem Otwie-
rajacego jest naturalna.

3. W licytacji dwustronnej kolor przeciwnika ma specjalne znaczenie; w sekwenciji: 1% -(P)-1¥ -(14) // P- (P)-2¢ !;
24 Odpowiadajacego to wprawdzie odzywka forsujgca (nowy kolor) - F1, ale w petni naturalna. Eksperci wyko-
rzystujg zazwyczaj licytacje kolorem przeciwnika jako ,gtowng” odzywke forsujaca (w tym przypadku 24 ); np. ja-
ko zrbwnowazong reke z brakiem zatrzymania w pikach.

Silne otwarcie 2&

Otwarcie 2% oznacza 22+ PC i forsuje (F1)na jedno okrgzenie. Jesli Otwierajacy, po odpowiedzi 2¢ , zalicytuje 2BA ozna-
czajace 23 - 24 PC i zrbwnowazong reke, to dalsza licytacja przebiegac¢ bedzie jak otwarciu 2BA.

Istniejg wyjatki dotyczace sity otwarcia 2&: oto one :

e minimum 23 PC - przy zrbwnowazonej rece ;
e 17+ PC przy ,jednokolorowej’ rece, z najwyzej jedng brakujgca do dogranej lewq ;
* 21+ PC, jesli reka zawiera przynajmniej 8 lew wygrywajacych .

Odpowiedzi

Znaczenie

26 Sztuczny negat (zwykle do 7 PC) ;
on moze to jednak by¢ odzywka wyczekujaca bez wygodnej odpowiedzi
T |29 -4 /34 -0 8+ PC (lub 1,5 lewy honorowe;j ), kolor 5-kartowy co najmniej z Damg
2BA 8+ PC, reka zrébwnowazona

Licytacja szlemowa

Konwencja Blackwooda

Blackwood 4BA jest pytaniem o 5 tzw. warto$ci ( 4 Asy oraz Krél atu ) i - ewentualnie - o Dame atutowa ,
a 5BA zalicytowane po ,Blackwoodzie 4BA” jest pytaniem o Krole i ( ewentualnie takze ) o atutowg Dame .

- -
=]p: 000 . O A B3 000 . O Oole

N S Znaczenie N S Znaczenie
5% 1 lub 4 wart. oM 0 lub 3 Krole
5¢ 0 lub 3 wart. 6¢ 1 lub 4 Kréle

4BA 5v 2 lub 5 wart. | SBA 6y 2 Kréle
5a 2 lub 5 wart. 6a 2 Kréle + Dama
B + Dama atu atutowa




Inwitujace 4 BA

Bezposrednie podniesienie 1BA / 2BA na 4BA jest tzw. Inwitujagcym 4BA. Otwierajacy - majg minimum sity - pasuje,
z maksimum - zgtasza 6BA. Inwitujace 4BA stosuje sie tez po wejsciu (!) partnera 1BA i pasie Prawego Przeciwnika.
Uwaga: 4BA po otwarciu 3BA - to NIE Blackwood .

DOPI*
»Double with 0 Aces, Pas with |” - Odpowiedz na Blackwooda po interwencji przeciwnika.

Znaczenie odzywki wejscia :

kontra ( x) 1 lub 4 wartosci
pas 0 lub 3 wartosci
nastepny kolor 2 lub 5 wartosci
Wyzsza’ 2 lub 5 wartosci
odzywka + Dama atutowa

Uwaga!: ROPI (PO KONTRZE na ,Blackwooda 4BA” ) : rekontra ( xx) 1 -4 wart., pas : 0 -3 wart. , itd.
Cue-bid’y

Cue-bid’y stuzg do przekazywania informacji o zatrzymaniach 1-szej lub 2-giej klasy bezposrednio po uzgodnieniu koloru
do gry. Cue-bid’em jest zalicytowanie nowego koloru bez przeskoku na wysokosci co najmniej trzy - jesli uzgodniono ko-
lor starszy, lub na wysokosci czterech - przy uzgodnionym kolorze miodszym .

Zasady licytowania cue-bid’6w :

1. Z dwdch kontroli pokazujemy w pierwszej kolejnosci zwykle taka, ktéra pozwala licytowaé mozliwie najnizej,
np.: 4#-4v-44 anie 34-4v-5&,

2. Licytuj ( cue-bid’em ) najpierw te kolory, ktorych nie licytowat partner. ,Starszenstwo” cue-bid’ow jest
nastepujace: - As, - Renons, - Krél . Wyjatek : zgtaszaj kontrole 2-giej klasy ( Krél lub Dubletom ) przed kontro-
Ia klasy 1-szej (As lub Renons), w kolorze, ktéry byt zgtaszany lub nieuzgodniony. Nie licytuj krétkosci ( cue-bid’-
em ) w kolorze ,naturalnie” zgtaszanym przez partnera.

3. Powrdt na kolor uzgodniony przed dograna jest zniechecaniem do dalszej licytacji ( takze — cue-bid’ami ). Licytuj
dalej ( ewentualnie — cue-bid’ami ) tylko wtedy, gdy zdecydowanie widzisz szanse ( posiadajgc nadwyzki punkto-
we lub uktadowe ) gry premiowe;.

4. Jesli cue-bid zostanie skontrowany: rekontra oznacza zatrzymanie 2-giej klasy, - pas ,zacheca”, - powré6t na ko-

lor uzgodniony zniecheca .

Cue-bid zalicytowany powyzej uzgodnionego koloru na wysokosci 5-ciu jest proba zagrania szlema .

Jesli ktérykolwiek z partneréw ma przestanki, aby zalicytowaé ostateczny kontrakt — winien to czyni¢ ,,od razu” .

7. Partner PRZEZ DOMNIEMANIE uzgadnia (_ostatnio zgtoszony ) kolor do gry, gdy licytuje cue-bid’a.

o W

Gerber *

Gerber’a uzywamy jako pytanie o Asy i Kréle po otwarciu lub rebidzie 1BA / 2BA. 4% jest pytaniem o Asy, 5& - o Krole.
(Po otwarciu 3BA, 4% to Stayman).

»Gerber’a”

5¢
p;t:n;e av 1 p)?t:n?e ov 1
0 Asy e 2 o Krole o4 2
4NT 3 5NT| 3

Uwaga: Jesli licytujacy Gerber’a zalicytuje po odpowiedzi odzywke inng niz 5%, jest to kontrakt ,do gry” (takze 4BA!).

Inwit wielkoszlemowy ( ,,Josephine”) *

Zalicytowanie 5BA, z pominigciem Blackwood’a 4BA - jest konwencjg ,Josephine” ( inwitem wielkoszlemowym ), ktéra
prosi partnera o zalicytowanie szlema w kolor uzgodniony, jes$li posiada on dwa z trzech starszych ( A,K,D ) honoréw atu-
towych ( partner posiadajgc mniej niz 2 honory - winien licytowac ,tylko” szlemika ).

Licytacja w obronie

Wejscia obronne po otwarciu jeden w kolor
8-16 PC
Na poziomie 1 - a) Dobry kolor pieciokartowy, ,dot” ( 8 -12 PC ? ) sity
- b) Najsilniejsza 4-ka, ,gora” (13 -16 PC ? ) sily




Na poziomie 2 8 -16 PC i solidny kolor lub dobry ( np. 5 - 5) sktad

1BA 15 -18 PC z zatrz. w kol. otw. ( Stayman ,DOZWOLONY”, Transfery Jacoby’ego - NIE )
Kontra ( x ) Kontra ,wywotawcza”; sita otwarcia z mozliwg krétkoscig w kolorze otwarcia )
Cuebid ! (w kol. mt. ) 8+ PC. Cue-bid Michaels’a -,wywotanie” na kolory starsze ( sktad: 5+ / 5+)
Cuebid ! (w kol. st.) 10+ PC. Cue-bid Michaels’a - dwukoloréwka, 2-gi kol. st. + jeden z kol. mt.
) e Odpowiadajacy zgtasza 2BA, proszac o pokazanie koloru mtodszego
Skok kolorem Blok; jak otwarcie blokujgce
2BA Tzw. Dziwne BA : 8+ PC, 5+ / 5+ na dwdch najmtodszych, nielicytowanych kolorach

Odpowiedzi na wejscie na poziomie pierwszym
Podniesienie 6 -11 PC i przynajmniej 3-kartowy fit

Podniesienie z przeskokiem 10 -12 PC i fit najmniej 4-kartowy
- a) Mato PC, (bardzo) dobry fit
- b) Spora sita i ,wystarczajacy” fit. Bez ,ambicji” na gre premiowang

Poniesienie do dogranej

Nowy kolor 9 -13 PC, zazwyczaj wykluczenie fitu w kolorze partnera, NF
Skok nowym kol. 12-14 PC z dobrg ,,6-tkg”
1BA 9 -12 PC, reka zréwnowazona. ,Sugeruje” zatrzymania w nielicytowanych kolorach.
Gwarantuje zatrzymanie w kolorze przeciwnika
2BA (bez skoku) 11-13 PC, reka zréwnowazona. ,Sugeruje” zatrzymania w nielicytowanych kolorach.
Gwarantuje zatrzymanie w kolorze przeciwnika
2BA (ze skokiem) 13-15 PC, reka zréwnowazona. ,Sugeruje” zatrzymania w nielicytowanych kolorach.
Gwarantuje zatrzymanie w kolorze przeciwnika
3BA 15-16 PC, reka zrownowazona. ,Sugeruje” zatrzymania w nielicytowanych kolorach.

Gwarantuje zatrzymanie w kolorze przeciwnika
Prosi partnera o okre$lenie sity swego wejscia (F1, inwituje). Partner moze :
Kolor przeciwnika - a) licytowaé 2 w ,swqj” kolor = z minimum wejscia ,
- b) licytowa¢ dowolng, inng odzywke = oznacza to11+ PC
Uwaga : odpowiedzi na poziomie dwa moga by¢ dawane z rekg stabsza, jesli partner sygnalizowat reke silniejsza.

Licytacje blokujace

Otwarcia blokujace to sfabe dwa (wyjatek: 2#) lub trzy pokazujace 6 lub 7 kart w licytowanym kolorze i site od 5-ciu do
11- tu PC. Otwarcia takie wykluczajg boczna, starszg czwoérke. Ich zadaniem jest utrudnié licytacje przeciwnikom, nie
partnerowi. Czasami, z takimi otwarciami, lepiej poczekaé na pas partnera ( i blokowaé, ewentualnie , potem ).
Uwaga : Otwarcia 4v i 44 - to réwniez otwarcia blokujace, ale silniejsze od otwaré na wysokosci dwa lub trzy. Kontra na
takie ( 4v/ 44 ) otwarcia jest wywotawcza, ale moze by¢ przez partnera ,ukarniona”. 5& / 5¢ to takze otwarcia blokujace,
ale kontra na takie otwarcia jest wytgcznie karna.

Odpowiedzi na powyzsze, blokujace otwarcia

- Po otwarciu na wysokosci trzy - pas: z sitg do 15 PC.
Po otwarciu na wysokosci dwa :

1. Odpowiedz 2BA forsuje i wyraza zainteresowanie dograng; nawet po interwencji przeciwnika. Otwierajacy winien
zali-cytowac ,charakterystyke", to jest kolor boczny z przynajmniej jednym z najstarszych honoréw ( Asem lub Krélem ).
Jesli takiej ,charakterystyki” nie posiada - ,podtrzymuje blok” - gdy jest staby lub licytuje 3BA ( do gry ).

2. 3BA - to propozycja kontraktu do gry.

3. Podniesienie w kolorze Otwierajgcego to inwit, ale nie forsing (patrz nizej: R-O-N-F ).

4. Nowy kolor ( minimum 5-ciokartowy ) forsuje na jedno okrgzenie (F1). Otwierajacy moze: - zgtosi¢ mtodsza, bocz-
na ( minimum - z Damg ) czworke, - zalicytowac 3BA ( z sita: 8 - 11 PC), - poprzec¢ partnera (z fitem lub 2-gim hono-
rem), - powtérzy¢ swoj kolor z minimum (5 - 8 PC) sity.

R-O-N-F ( tylko podniesienie )

R -0 -N -F to metoda odpowiedzi na tzw. sfabe dwa.
Jedyne forsujgce odpowiedzi to tylko: 2BA i zgtoszenie nowego koloru.
Podniesienie koloru jest inwitujgce, ale nie forsujace.

Dziwne (2)BA()*

1. Skok na 2BA - po otwarciu przeciwnika ,jeden w kolor” - to tzw. Dziwne BA oznaczajgce sktad 5+ / 5+ na dwédch naj-
nizszych, nielicytowanych kolorach. Odzywka taka ma zazwyczaj charakter obronny, ktéry daje sie z sitg od 8 do 10 PC
w tych dwdch kolorach.

2. Po silnym otwarciu 2#&, wejscie 2BA moze by¢ dane w powyzszym znaczeniu ( sktad 5+ / 5+ na dwdch nielicytowa-
nych, najnizszych kolorach ), ale z duzg sitg (6 -19 PC).

3. Skok na 2BA i pdzniejsze podniesienie koloru partnera lub zgtoszenie koloru przeciwnika oznacza silng (16 - 18 PC)
reke i zatrzymanie w licytowanym ( przeciwnika ) kolorze.

4. Po otwarciu przeciwnika 1BA - 2BA to takze Dziwne 2BA ; oznacza posiadanie obu mtodszych kolorow.




Odpowiedzi na Dziwne 2BA :

1. Wybdr koloru.
2. Skaczacy wybor koloru ( najczesciej - blok ).
3. Zalicytowanie koloru przeciwnika - inwit do dogranej lub szlemika.
4. Zgtoszenie ,wtasnego” koloru (NF).
5. 3BA : zatrzymania w pozostatych dwoch kolorach.
6. 4BA : Blackwood.

Uwaga 1: Poza 3NT, gdy obaj przeciwnicy licytujg a partner pasuje, zalicytowanie BA jest takze Dziwnym BA.
Uwaga 2: Jedli przeciwnicy otworzyli na wysoko$ci jeden, wasza strona nie brata udziatu w licytaciji, przeciwnicy dolicy-
towali sie koncowki 4v lub 44 - 4BA to takze Dziwne BA .

Dwukoloréwki ( cue-bid’y ) Michaels’a (!) *

Dwukoloréwka Michaels’a informuje o dwdch, przynajmniej pieciokartowych, kolorach.

- Przyktad -
18 /16 | 28!/ 24! 8+ PC, oba kolory starsze
1v 2v! 10+ PC, piki i mlodszy
1e 24! 10+ PC, kiery i mtodszy

Uwaga 1: Odpowiedz 2BA po Dwukoloréwce Michaels’a kolorem starszym = pytanie o kolor mtodszy.

Uwaga 2: W licytacji dwustronnej, jedli zalicytowanie 2BA jest niemozliwe, Odpowiadajgcy moze zalicytowac nieforsujgce
(') 4% (NF) lub 4BA (F!) aby ,wywota¢” kolor mtodszy. 3BA jest ,zawsze” do gry.

Uwaga 3: Sita Dwukoloréwki Michaels’a opiera sie na takich samych zasadach jak po wejsciu Dziwnym (2 ) BA.
Uwaga 4: Dwukoloréwka Michaels’a przyrzeka w zasadzie skfad ,przynajmniej” 5/5 , ale po po otwarciu w kolor mto-
dszy, dopuszczalny jest sktad 5 / 4 w kolorach starszych, jesli 4-ka jest silna.

Uwaga 5: Poczatkujacy moga ograniczy¢ Dwukoloréwki Michael’sa tylko do zgtaszania kolorow starszych.

- Przykiad -

1 | 24! | 8+ PCi5/5+ w kolorach starszych
1e 2¢! | 8+PCi 5/5+ w kolorach starszych

Licytacja na pozycji wygasajacej ( re - open )

Jestes na tzw. pozycji wygasajacej ( po ostatniej odzywce, zazwyczaj - po otwarciu, dobiegajg cie dwa pasy ). Na takiej
pozycji mozna: - da¢ kontre wywofawcza lub - wej$¢ kolorem . Sita takiego wejscia moze by¢ mniejsza ( i partner wi-
nien to koniecznie wzig¢ pod uwage ! ), mniejsza niz przy normalnym wejsciu.

Uwaga: Po dwdch pasach, bedac na tzw. trzeciej rece ( na 4-tej - tylko po uzgodnieniu z partnerem ) mozna otworzy¢
sJeden w kolor” z rekg stabsza niz zwykle, co przy swoich odpowiedziach partner winien - oczywiscie — bra¢ pod uwage.

Licytacja na pozycji wygasajacej - przyktady

w N E S Znaczenie

1v Pas Pas 1a Moze by¢ stabsze niz bezposrednie wejscie kolorem
1v Pas Pas 1BA 10 -15 PC i zatrzymanie kierowe

1v Pas Pas 24 13 + PCi dobra széstka

1v Pas Pas X 12+ PC, po 3 karty w pozostatych, nielicytowanych kolorach
1v Pas Pas X
Pas 14 Pas | 2BA

1v Pas Pas | 2BA(!)

19+ PC z zatrzymaniem w kierach i zrbwnowazong rekg

Dziwne BA ! ub ( jesli nie gracie tg konwencjq )
15 -18 PC z dobrym zatrzymaniem w kierach
Silna, dwukolorowa reka z renonsem

M Pas Pas ad ( lub singlowym Asem ) w kierach
1v Pas Pas 3BA Kontrakt do gry
1v Pas Pas X Blackwood ( pytanie o wartosci )

Pas 14 Pas 4BA

- UWAGA -

Znaczenie

1v Pas 2y Pass Jest to takze - dla N - pozycja wygasajaca,
Pas ? gdyz przeciwnicy posiadajg b. umiarkowang site




Licytacja dwustronna ( po interwencji przeciwnika )

Zasady licytacji majg te same - co i bez interwencji przeciwnika - znaczenie i chociaz nie gwarantujg sity odzywek takiej,
jak w licytacji jednostronnej, tym niemniej pojawiajg sie - tak dla Odpowiadajgcego, jak i Otwierajgcego - pewne, dwie
nowe mozliwosci.

Przyktad - A - ( mozliwos¢ dla Odpowiadajacego )

| E S W Znaczenie
14 2% 38 3% ,S” = FD!l i, zwykle, fit w kolorze partnera
14 2% X! Tzw. Kontra negatywna

Przyktad - B - ( mozliwos¢ dla Otwierajacego )

Znaczenie

1e Pas 1a 2& |N z kartg : # WXX- v Axxx- ¢ ADWx- #Wx zalicytowatby 1 BA ,
24 ale po 2# od W musi, bez zatrzymania w treflach, licytowac 24

Odpowiedzi ( przed pasem ) po wejsciu przeciwnika ,,jeden w kolor”

Odzywka Znaczenie
X! Kontra negatywna, 9+ PC ( patrz : ,Przyktad - A -” wyzej )

Podniesienie 6 -10 PC +fit ( 3-kart. w_kol. starszym i 4-kart. w mtodszym )

Podniesienie 10 -12 PC z 4-kart. fitem ( inwit )
Z przeskokiem

na ;;\looz\?cl));nkigljoc-:‘rden 8+ PC i kolor przynajmniej 4-kartowy (F1)
1BA 8 -11 PC, reka zréwnowazona ,
z zatrzymaniem w kolorze przeciwnika (NF)
2/3over1” 9+ PC, kolor przynajmniej 5—kar10wy lub dobra széstka
(F1 lub blokuje)
2BA 12-15 PC, reka zréwnowazona

z zatrzymaniem w Kkolorze przeciwnika ( inwituje )
Skok kolorem 17-19 PC z fitem lub kolor przynajmniej 5-kartowy (FD!!)
. 17+ PC, fit i zatrzymanie najmniej 2-giej klasy
Cue-bid — R )
w kolorze przeciwnika ( FD!!, inwituje gre premiowa )

Odpowiedzi ( przed pasem ) po wejsciu przeciwnika 1BA

Odzywka Znaczenie
kontra 9+ PC ( ,lekko” karna )
Poniesienie 5 - 8 PC z przynajmniej 3-kart. fitem
Nowy kolor 5 - 8 PC z dobrym, najmniej 5-kartowym kolorem
Pas Bez fitu i dobrego koloru

Odpowiedzi po kontrze ( wywotawczej ) przeciwnika

Znaczenie
1v /14 Reka nielimitowana (FD!!)
1BA 6-8 PC, wyklucz 4 kara, reka zrownowazona (NF)
2% 6 -10 PC i dobry kolor 6-kart. lub bardzo dobry 5-kart. (NF)
2BA 4+ atuty, 10+ PC, ,z limitu” (NF)
1¢ X obowigzkowo 10+ PC, brak fitu ! (NF)
XX Uwaga: by¢ moze lepiej zalicytowac 1v, 14 lub 2BA,
»,na wypadek” ukarnienia kontry przeciwnikéw

2y /24 | 3% Kolor 6 / 7- kartowy, blok (NF)

3¢ Do 10 PC z bardzo dobrym fitem; blokujace (NF)

Licytacja po blokujagcym otwarciu przeciwnika
1. Kontra wywotawcza
2. Wejscie kolorem lub BA ( naturalne i NF )
3. Kolor ( mtodszy ) przeciwnika = Dwukoloréwka Michaels’a 4. Kolor ( starszy )
przeciwnika = jak wyzej, reka silna z krétkoscig w kolorze przeciwnika; pyta partnera
0 jego najlepszy kolor (FD!!)

4,



http://s18.htm/#xx

Kontry wywotawcze

Kontra na otwarcie przeciwnika na poziomie 1 lub 2 albo po otwarciu blokujgcym to tzw. kontra wywotawcza.

Minimalne wymagania ( dla takiej kontry ) zalezne sg od sktadu i wysokosci, na ktorej partner moze odpowiedziec¢. | tak :

1. Z rekg posiadajgcq przynajmniej po 3 karty w pozostatych ( nielicytowanych ) kolorach kontre wywotawcza
dajemy z sitg 13+ PC.

2. Z rekg posiadajaca przynajmniej po 4 karty w pozostatych ( nielicytowanych ) kolorach kontre wywotawcza
dajemy z sitg 11+ PC.

3. Jesli kontrujgcy weczesniej pasowat - kontra oznacza site 9 -11 PC i czterokartowe fity w nielicytowanych kolorach.
4. Z 17+ PC i co najmniej jednym dobrym kolorem mozna da¢ kontre wywotawcza
(lub zalicytowac BA, z zatrzymaniami we wszystkich kolorach ).
Pozniejsze zalicytowanie wtasnego koloru poinformuje o silnej rece.
5. Skok po kontrze wywolawczej - forsuje !
6. 4BA po kontrze wywotawczej to Blackwood.

Odpowiedzi na kontre partnera, gdy PO ( Prawy [z prawej strony] Obronca ) spasowat

Minimalna licytacja 0-9PC
1BA 6 -10 PC, zrownowazona reka ze stoperem w Kkolorze przeciwnika
Skok kolorem ( ponizej dogr. ) 10 -12 PC (inwit)
2BA 10 -12 PC, zatrzymania w kolorze przeciwn., brak starszej 4-ki
Cue-bid 13+ PC: zjedng lub 10 -12 PC: z obiema starszymi 4-kami (F!)
3BA 13-16 PC
Podwdjny przeskok Do 10 PC z szesciokartem ( blokujace )
Pas Minimum 5 kart w kolorze przeciwnika. Gwarancja: 3 lewy atut.

Rebidy kontrujacego ( wywotawczo ) po odpowiedzi minimalnej

Pas Do 15 PC
Podniesienie s 16-18PC2 4l-kart. fitem; . .
18 - 20 PC: jesli jest to odzywka niewymuszona na poziomie 3-cim
Podniesienie skokiem 18 - 20 PC z 4 - kartowym fitem
Nowy kolor 18 - 20 PC, kolor ,5+". Stabszy : jesli z 2-gg starsza czwoérka
Skok nowym kolorem Samodzielny kolor ,6+” i silna reka (NF)
1BA 18-20 PC
2BA *19 - 21 PC: bez skoku lub *21 - 22 PC: z przeskokiem
3BA 9 lew
,Kolor na kolor” Michaels’a 21+ PC, mozliwa gra premiowa

Kontry negatywne (!)

Kontra na poziomie 1-szym lub 2-gim, po otwarciu partnera i wejsciu PO ( Prawego Obroncy ), to Kontra negatywna
mowigca o mozliwosciach gry w pozostatych kolorach oraz pozostawiajgca przestrzen licytacyjng partnerowi.

Uwaga: Zgtoszenie koloru starszego na wysoko$ci dwa lub wyzszej informuje o 11+ PC i najmniej 5-kartowej dtugosci.

Przyklady stosowania negatywnej kont
N E S Znaczenie

6+ PCi44 (14 wskazuje na 5-tke pikéw), mozliwe takze 4(+)%.
1¢ | 1v | X!'| Uwaga: Jesli kontra negatywna dana byta na poziomie 2-gim lub
3-cim [ np. po 14 -(2¢ )-X! ], zapewnia wtedy 9+ PC

1¢ |14 | X! | 6+ PCi4(+)v i, ewent., 4(+)%; jesli pie¢ kierdw, to sita 5 -10 PC
1% 16 X! 6+ PC i przynajmniej 4 / 4(+) w kolorach starszych

1v |14 | X! Przynajmniej 4 / 4+ w kolorach miodszych

Uwaga 1: Bezposrednia kontra na otwarcie przeciwnika 1BA sugeruje zwykle jej ,ukarnienie”.

Uwaga 2: Kontry negatywne daje sie zwykle do wysokosci 24 ; chyba, ze partnerzy umowili sie inaczej.

Odpowiedzi na kontre negatywng

Odzywka Znaczenie
Minimum ( ponizej dogranej ) Do 16 PC (NF)
Skok 16 -18 PC (NF)
Cue-bid w kolor przeciwnika 19+ PC (FD!!)
Pas (rzadko) Karny (1)




Uwaga 1: Wszystkie rebidy ( na kontre negatywng ) ponizej dogranej sa nieforsujgce ( wyjatek: ,kolor na kolor” ).

Uwaga 2: Stosowanie kontr negatywnych wyklucza karne skontrowanie wejscia przeciwnika. Jesli jednak, odzywka
przeciwnika - po dwéch pasach - dobiega do Otwierajgcego, powinien on da¢ kontre re-open ( wznawiajgca, umozliwia-
jaca partnerowi pokazanie najdtuzszego koloru; warunek: brak trzech kart w kolorze przeciwnika i przynajmniej po 3 karty
w pozostatych kolorach ). Po takiej kontrze partner, posiadajac tzw. opozycje ( zatrzymanie w kolorze przeciwnika ) moze
na-wet spasowac ( czyli ukarni¢ kontre negatywng ).

Kontry karne
Jezeli stosujesz kontry negatywne do wysokosci 24, to wszystkie kontry ,wyzsze” sg karne.

Stosuje sie je w nastepujacych sytuacjach :

1. X na odzywke na poziomie 3-cim lub wyzszym ( wyjatek: otw.: cztery w kol. st. - patrz: kontry wywotawcze )
2. Bezposrednia X na otwarcie 2BA lub 3BA
3. X na wejscie przeciwnika 1BA
4. X po tym, jak partner wyraznie okre$lit swoj sktad i site
5. X po wczeéniejszej karnej REkontrze partnera
6. X, gdy partner wczes$niej karnie kontrowat albo ,ukarnit’ pasa po kontrze wywotawczej
7. X na odzywke sztuczng (np. Stayman’a, Cue-bid”a, Blackwood’a) lub odpowiedz ( jest to wtedy ,kontra na wist” ).
8. X na otwarcia: 5 lub 5¢

Uwaga 1: ,Uwazaj’ z kontra karng dawana ,na site” partnera.

Uwaga 2: Jesli tego wyraznie nie zaznaczono, kazda odzywka lub kontra przeciwnika
~wytacza” konwencje przewidziane do licytacji jednostronne;.

Uwaga 3: Jesli przeciwnik zalicytowat ,sztucznie” (np. Kolor na kolor Michaels’a czy Dziwne BA),
kontra oznacza site 10+ PC, a kolor przeciwnika forsuje do dogranej (FD!!).

Uwaga 4: Forsujacy pas stosuje sie wowczas, kiedy przeciwnik - w obronie - przelicytuje naszg zapowiedz,
a ty nie jestes pewien: pasowac czy licytowac¢ wyzej ?
»1aki” pas przerzuca decyzje na partnera ( ,iS¢” wyzej czy kontrowaé ? ).

Rekontry
Rekontra moze miec piec réoznych znaczen :
L.p. N E S w Znaczenie
1. |44 (lubwyzej) X XX | Pas Karna
2. 1XB)'(A‘ Egz Fz);é P);s Karna - ( bardzo ) dobre kara
3. 1e X XX Pas 10+ PC - do gry
4. 1e Pas | Pas X o SOS - Odpowigdajacy nie moze ,utrzymac” X, _
Pas Pas XX -?- moze jednak ,wesprzec” gre w pozostatych kolorach ( ma fity )
5 12 X Pas | Pas SOS - Otwierajqcem.u »hie podoba sie” 1#X i on prosi _partnera
XX Pas | -7?- o wskazanie najlepszego koloru ( o ,oswobodzenie” )

Uwaga: Rekontra SOS ( jesli nie ma wspomac ,taniego” kontraktu ) zmusza przeciwnikdw do wznowienia licytaciji.

Wyijscia i sygnaly wistowe

Wyijscia z sekwenséw - starszym z honoréw !

SAYC - Umowne sygnaty np. na OKbridge

WYJSCIA Zrzutki ( naturalne ) : wysoka - ZAcheca, niska - ZNIEcheca.
4-ta najlepsza; KDx, DWx, W10x, 109x; KW10x, K109x, D109x;
XXX, XxXxX, XxxXXx; AKX
4-ta najlepsza; KDW, DW10x, W109x, 1098x; ADWx, AW109, A1098, KW109, K1098, D1098;
xxX, xxxX, xxxXx; AKWx, KD109
Uwaga: Zazwyczaj nie wychodzi sie ,samotnym” honorem w kolorze nie zgtaszanym przez partnera.

Na gre w kol.

Przeciwko BA

Mozna rozwazy¢ nastepujace zmiany:

- Jaka karta wychodzi¢ z AKx ? Asem - ,,do” zrzutki jako$ciowej, a Krolem do ilosciowej ?
- Czym wistowac¢ z AK ?
- Czy odwrotne ( od ustalonego ) wyjscie oznacza dubletona ?
- Jaka karta wychodzic z: - trzech ( xxx ), - czterech ( xxxx ), - pieciu ( xxxxx ) blotek ?
- Czy wistowac 3-cia i / lub 5-ta najlepsza ?
- Czy wychodzi¢ 3-cia najlepsza z konfiguracji: KW10x, K109x, D109x (i z AW10x lub A109x przeciwko BA ) ?
- Czy dawac sygnaly jakoSciowe ?




