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W wyszed!t czworka trefl, z dziadka dotozyle$ mate i E wzial wale-
tem. Zagrat krola trefl, do ktorego W zrzucit tréjke pik i asa trefl, kto-
rego przebile$ piatka a W nadbit dziewiatka atu. Zagranego teraz
pika wziates krélem i Sciagnates pozostale atuty asem i krélem kier,
E dotozyt dziesigtke i dame. Jak zamierzasz gra¢ dalej ?

Poniewaz oddale$ juz trzy lewy, musi wyjé¢ impas krola karo, a
uktad blotek karowych w dziadku jest taki, ze mozna unikna¢ odda-
nia w tym kolorze lewy nawet, gdy W ma cztery karty w tym kolo-
rze. Ale gdy twa dama karo zostanie zabita krélem, a E dotozy blot-
ke, nie bedziesz wiedziat oo zrobi¢ po powrocie do reki asem pik. E
moze mie¢ zaréwno skltad 2-2-2-7 jak i 3-2-1-7.

Celem otrzymania szczegélowego obrazu rgk musisz $ciggnac¢ asa
pik przed wyjéciem w dame karo. Pozwoli ci to po zabiciu kréla karo
asem wroci¢ do reki przebitka pik. Jesli E doda trzeci raz do pikéw,
gleboki impas karo bedzie calkowicie pewny.

W nie jest w stanie cie polozy¢ przez podlozenie w drugiej lewie
karowej 6semki czy dziewiatki, gdyz zachowales jeszcze dojscie do
reki atutem.



