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Obie po, rozd. W.
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W zagrat trzy razy piki z géry a E zrzucil trefla, gdy trzeciego pika
przebiles waletem kier. Jak zamierzasz kontynuowac ?

Oczywiscie musisz zasta¢ korzystny uklad w treflach, albo singlo-
wego czy drugiego kréla, albo kréla z dziesigtka u W. By przekonac
sie jak nalezy trefle rozegra¢, musisz zbada¢ rozktad pozostatych ko-
loréw, totez najwtasciwszym zagraniem jest as i blotka karo.

Przypuéémy, ze lewe wezmie E i zagra w atu, do ktérego S doklada.
Wziates w stole dziewiatka, przebijasz karo figura atu, obaj obroricy
doktadaja i grasz kiera do dziesiatki, na co W zrzuca pika.

Teraz przebicie ostatniego kara daje kompletny obraz sytuacji. Jesli
W nie dolozy jasne jest, ze ma trzy trefle, musisz wiec wykonacé gle-
boki impas dziewiatka trefl, a gdy sie powiedzie, wréci¢ do reki
ostatnim atutem i ponowic¢ impas treflowy.

Jesli doda do czwartego kara, oznacza to, ze ma tylko dwa trefle.
Po $ciggnieciu atu trzeba zaimpasowac waletem trefl i zagrac asa.

Zauwaz, ze nie bedziesz w stanie dokladnie wyliczy¢ rozkladow,
jesli w czwartej lewie zagrasz atu.
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PROBLEM 14

Obie po, rozd. S.
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W wzial pierwsza lewe damga kier i zlosliwie zagrat w atu. Wziales
w rece i wyszedles dwojka trefl, lecz E po wzigciu lewy krélem za-
gral atu po raz drugi. Wziale$ krolem a W dolozylt do kiera, ktérego
przebiles, natomiast nie dolozyt do pika, zrzucajac karo. Jak nalezy
grac dalej?

Jest rozsadnie przydzieli¢ E szes¢ kier6w na popartyjna interwen-
cje. W dotozyl trzy razy do pika, raz do trefla. Musisz dowiedzie¢ sie
czego$ wiecej o rozkladzie koloréw miodszych a droga do tego pro-
wadz przez ponowne zagranie malego trefla. Zagranie to moze by¢
przydatne i z innego powodu, jako zredukowanie lewy do ewentual-
nego przymusu przeciw W.

W cokolwiek nastgpi odwrét Sciggniesz asa trefl i obraz rozdania na-
bierze wyrazistosci. Jeéli E dolowy trzeciego trefla moze nie¢ najwyzej
singletona karo i kontrakt mozesz wygra¢ zaréwno na impasie karo,
ktory jest pewny, jak i zgrywajac atuty stawiajagc w przymusie W. Jesli
do trzeciego trefla nie dotozy, bedzie mial dwa kara. Teraz impas
karo bylby zaréwno niebezpieczny jak i zbyteczny. Mozesz bez jakie-
gokolwiek ryzyka zgra¢ swe pozostale atuty co zmusi W, trzymaja-
cego stopera treflowego, do redukcji posiadanych kar do dwéch a
dama karo spadnie do asa bez wzgledu na to, kto ja posiadat.

Zaporowe otwarcie jednego z przeciwnikéw czesto utatwi twa pra-
ce, pozwalajac na sprawne i dokladne wyliczenie rak.



