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PROBLEM 13

Obie po, rozd. W.
♠ 7 6 W N E S
♥ W 10 9 3 1 ♠ pas pas 2 ♥
♦ A 8 6 5 2 ♠ 4 ♥ pas...
♣ A W 9

♠ W 8 2
♥ A K D 6 4
♦ 9 3
♣ D 7 2

W zagrał trzy razy piki z góry a E zrzucił trefla, gdy trzeciego pika 
przebiłeś waletem kier. Jak zamierzasz kontynuować ?

Oczywiście musisz zastać korzystny układ w treflach, albo singlo-
wego czy drugiego króla, albo króla z dziesiątką u W. By przekonać 
się jak należy trefle rozegrać, musisz zbadać rozkład pozostałych ko-
lorów, toteż najwłaściwszym zagraniem jest as i blotka karo.

Przypuśćmy, że lewę weźmie E i zagra w atu, do którego S dokłada. 
Wziąłeś w stole dziewiątką, przebijasz karo figurą atu, obaj obrońcy 
dokładają i grasz kiera do dziesiątki, na co W zrzuca pika.

Teraz przebicie ostatniego kara daje kompletny obraz sytuacji. Jeśli 
W nie dołoży jasne jest, że ma trzy trefle, musisz więc wykonać głę-
boki  impas  dziewiątką  trefl,  a  gdy się  powiedzie,  wrócić  do  ręki 
ostatnim atutem i ponowić impas treflowy.

Jeśli doda do czwartego kara, oznacza to, że ma tylko dwa trefle. 
Po ściągnięciu atu trzeba zaimpasować waletem trefl i zagrać asa.

Zauważ, że nie będziesz w stanie dokładnie wyliczyć rozkładów, 
jeśli w czwartej lewie zagrasz atu.
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PROBLEM 14

Obie po, rozd. S.
♠ K 5 W N E S
♥ W 7 6 3 1 ♠
♦ A W 8 6 2 pas 2 ♦ 2 ♥ 4 ♠
♣ 9 3 pas...

♠ A D W 10 9 8
♥ 4
♦ K 3
♣ A 10 7 2

W wziął pierwszą lewę damą kier i złośliwie zagrał w atu. Wziąłeś 
w ręce i wyszedłeś dwójką trefl, lecz  E po wzięciu lewy królem za-
grał atu po raz drugi. Wziąłeś królem a W dołożył do kiera, którego 
przebiłeś, natomiast nie dołożył do pika, zrzucając karo. Jak należy 
grać dalej?

Jest rozsądnie przydzielić  E sześć kierów na popartyjną interwen-
cję. W dołożył trzy razy do pika, raz do trefla. Musisz dowiedzieć się 
czegoś więcej o rozkładzie kolorów młodszych a droga do tego pro-
wadź przez ponowne zagranie małego trefla. Zagranie to może być 
przydatne i z innego powodu, jako zredukowanie lewy do ewentual-
nego przymusu przeciw W.

W cokolwiek nastąpi odwrót ściągniesz asa trefl i obraz rozdania na-
bierze wyrazistości. Jeśli E dołowy trzeciego trefla może nieć najwyżej 
singletona karo i kontrakt możesz wygrać zarówno na impasie karo, 
który jest pewny, jak i zgrywając atuty stawiając w przymusie W. Jeśli 
do trzeciego trefla nie dołoży, będzie miał dwa kara. Teraz impas 
karo byłby zarówno niebezpieczny jak i zbyteczny. Możesz bez jakie-
gokolwiek ryzyka zgrać swe pozostałe atuty co zmusi  W, trzymają-
cego stopera treflowego, do redukcji posiadanych kar do dwóch a 
dama karo spadnie do asa bez względu na to, kto ją posiadał.

Zaporowe otwarcie jednego z przeciwników często ułatwi twą pra-
cę, pozwalając na sprawne i dokładne wyliczenie rąk.


