Wiadystaw Izdebski
ROZDANIE SPRZED LAT

Na Forum Rady Zawodniczej Ryszard Kielczewski zapytat:

Co licytujesz z reka E:

e AK9R4
vYyK32
¢+ AD
»KR6

po licytacji (Wspolny Jezyk):
W E
1 % 1e
24 4 &!
4 ¢! 49
44 ?

! cue-bidy.

Wypowiedzi Internautow sprowadzaty si¢ do stwierdzenia, ze autor problemu wstat lewa noga i
postanowit torturowac ich pytaniem, na ktore nie ma racjonalnej odpowiedzi.

Lech Ohrysko: Po tej swietnej licytacji nic nie wiemy. Mozna zglosi¢ 56 — masz tadnq karte, to
doloz. Poniewaz moi partnerzy prawie zawsze doktadajq (bo wiedzq, zZe krolicze) - wybieram inwit.
[ tak o niczym istotnym juz sie nie dowiem - niech bedzie wina tego z przeciwka.

Przycis$nigty do muru Ryszard Kietczowski przyznat:
Rozdanie jest z Pojedynku Mistrzow (Brydz - 10/76). Wystepowatl tam zawodnik o imieniu i

nazwisku Wspolny Jezyk. Licytowat on tak:

W E
1% 24
3e 4 BA
54 64
pas ?

Probowatem to nieco uwspolczesni¢, moze nie catkiem nowoczesnie - trzeba bylo zamiast 4tt
zalicytowac 2BA, partner zapewne zalicytowatby 4pp i znalezlibysmy sie w podobnym miejscu.

Wszyscy uczestnicy pojedynku - nie tylko Wspolny Jezyk, ktory licytowal, widzqc obie rece -
zagolili szlemika.

Obie rece:
aDW72 4« AK984
vD765 YK32
¢ K10 ¢+ AD
*A54 K85

Jak wida¢ szlemik jest beznadziejny.

Czy dzisiaj rzeczywiscie moglibySmy zrobi¢ co$ wigcej?
Lech Ohrysko: Niewiele da si¢ zrobié. Nawet relayowcy mogq mie¢ ktopoty. Czy odrozniq reke
aktualng od:



D752
YyDWI105
¢+ K8
& AS54

z ktorq szlemik jest gorny?

Ja za§ powiem wigcej, bez trudu mozna znalez¢ rece W, z ktorymi wychodzi szlem, np.:

aD752 * AK984

YAS vYyK32

¢K63 ¢+ AD

&A542 *#K85
albo:

aD752 4« AK984

YADWS vK32

¢632 ¢ AD

& A4 *#K85
Nawet z taka reka:

aD752 *« AK984

YADO9S vyK32

¢632 ¢ AD

& A4 *#K85

szlem jest do gry.

Z silna miltonowo reka staramy si¢ prowadzi¢ licytacje powoli, bez niepotrzebnych skokdw.
Zasada prowadzenia (Lukasz Stawinski, rok 1975)
1. Licytacje powinien prowadzi¢ partner gracza, ktory pierwszy dat odzywke informujaca o
uktadzie.
2. Licytacj¢ powinna prowadzi¢ r¢ka silniejsza.
W dzisiejszych czasach zasada ta jest stosowana niemal powszechnie. Podporzadkowany jej jest
system 2 over I. Takze po odpowiedzi one over one, np.:

W E
1& 1 &
1 BA 2¢

odzywka 24 (gadzet, sztuczny forsing do dogranej) stuzy przejeciu inicjatywy. Partnerze, proszg o
doktadny opis reki.

Popatrzmy jeszcze na wspotczesne inwity do koncowki.

Pamigtacie wszelkiego rodzaje konwencyjne sposoby inwitowania koncowki: wywolanie
kombinowane, obustronne wywolanie kombinowanie, itp., 1td.? - Dzi$ zostaly one w znacznej
mierze zarzucone, przyktadowo wezmy ustalenia naszej czotowej pary Buras — Narkiewicz:

W E
l1v ?

2BA = inwit do koncowki z fitem trzykartowym,;
3# = inwit do koncoéwki z fitem 4+;
3¢ =7-9 pkt, z fitem 4+;

Przy ficie 4+ nie ma miejsca na subtelnosci. Czgsto wystgpuje opcja zero-jedynkowa. Takie



postgpowanie ma sens zwilaszcza przy r¢kach uktadowych, wspiera je zasada lew tqcznych. Tak
wigc, w strefie koncowki dominuje zasada kamuflazu.

Dobrze, znaczy skutecznie — t¢ zlota mysl lansuje od lat Ryszard Kietczewski.

Bilans na koncowke nie musi by¢ nadto precyzyjny. Poprawi¢ go moze juz pierwszy wist.
Rozgrywajac koncoéwke w starszy, mozemy w drodze do niej odda¢ przeciwnikom trzy lewy, a wigc
wykorzysta¢ kilka szans, skorzysta¢ z kilku manewréw. Zupeknie inaczej wyglada sytuacja przy
szlemikach. Tu powinnismy by¢ precyzyjni. Nie liczmy zbytnio na pomoc przeciwnikow. Przy tak
wysoko premiowanych grach zrobia oni wszystko, by nas obtozy¢. Nasze mozliwosci zagran
specjalnych sa wtedy takze silnie ograniczone. Tak wigc o ile warto$¢ ~26 pkt. mozemy uznaé za
wystarczajaca do zgloszenia koncowki, to wartos¢ 33 pkt. (tyle potrzeba na szlemika) stanowic
moze tylko punkt orientacyjny i w miar¢ mozliwosci powinniSmy ja poddaé weryfikacji,
sprawdzajac rzeczywiste sfitowanie rak.

Dzisiejsze systemy licytacyjne ukierunkowane sa na precyzj¢ licytacji szlemikowe;j. Informacja o
tym, ze szlemik wchodzi w rachubg, powinna by¢ przekazana jak najszybcie;.

Wezmy przyktadowo system Wspolny Jezyk XXI:

W E
1Y 2 BA!

Uinwit z fitem 3+

3% — mam watpliwosci, czy zglosi¢ koncowke, chciatbym a boje sie;
34 — jestem zainteresowany szlemikiem, opowiedz mi doktadnie o swojej rece.

Po tym dosy¢ dlugim wprowadzeniu w istniejace trendy, powr6¢my do omawianej sekwencji:

W E
1% 1e
24 ?

We Wspolnym Jezyku odpowiedz I w starszy jest pelnowartosciowa, gwarantuje 7 miltonow,

podniesienie 2 w starszy (tu 2#) stuprocentowo obiecuje fit czterokartowy, dlatego mozna 34
przeznaczy¢ na inwit do koncowki, zas pozostatym odzywkom nada¢ sit¢ forsingu do koncowki,
zwykle z aspiracjami szlemikowymi.

W klasycznych systemach petnostrefowych E odpowie 14 takze z reka staba, np. taka:

4« K109752
v 105
+985
& W4

1 gdy uslyszy od partnera 24, podniesie do 34 rezerwowane jest przez niektore pary na blok (sign-
off).

Po otwarciu 14 coraz wigcej par dopuszcza podniesienie z fitem trzykartowym, wigc schemat
dalszej licytacji musi to uwzgledniaé. Jednak i1 tu wiele par nadaje odzywce typu relay sit¢ forsingu
do dogranej (patrz system Grzegorza Gardynika). Dalsza licytacja moze wtedy przebiegaé bez
zbytecznych skokow, z uwzglednieniem uktadu i lokalizacji figur.

W E
1 & 1 &
24 2 BA

2BA prosi o precyzyjne odsprzedanie reki (jest pytaniem o dubla — dosy¢ popularne ustalenie).




Powracamy do naszego rozdania:

aDW72 4 AK984
¥yD765 vYK32
¢+ K10 ¢ AD
*AS54 K85
W E
1 & 1o
24 ?

Robimy wstepny bilans:

Reka E: 19 PC + 1 pkt za dubla + 1 pkt za dziewiaty atut = 21 pkt. Mozna punkcik odja¢ za zbyt
duza koncentracj¢ figur w kolorze dubla. Ale i tak pozostaje nam 20 pkt. przeliczeniowych. Jesli
dodamy 13 pkt. (PC + uktad), ktéore powinien mie¢ otwierajacy, to wspolnie mamy 33 pkt, (tyle
potrzeba na szlemika).

Jesli E miatby do dyspozycji tylko jedna odzywke, to powinien zglosi¢ 64. Na szczeScie moze
sobie policytowac diuzej:

W E
1& 1 &
24 2 BA
3¢ ?

Gdy pojawita si¢ informacja o dublu karo, zgingta lewa przebitkowa. Mamy bilans juz tylko na 11
lew. Gdyby E miat w tej fazie licytacji do dyspozycji tylko jedna odzywke, powinien wybraé 44 lub
3BA (zgingta lewa przebitkowa, mamy widly karowe). Ale poniewaz moze policytowaé dluzej, a
szanse na szlemika nadal istnieja, powinien zgtosi¢ cue-bid 3¥. W tym momencie licytacja staje
si¢ ponownie dwukierunkowa. Na przyktad W majac reke, o ktérej wspominat Leszek Ohrysko:

aD752 *+ AK984
YyDWI05 vYK32
¢+ K8 ¢ AD
*AS54 *K8&85

po cue-bidzie partnera 3¥, wysoko oceni walory swojej karty.

Co dalej?

Mozemy zaprzg¢gnaé do dziatania non-serious 3BA. Ten nowy mechanizm strefy szlemowej byt
juz po trosze omawiany na tamach Swiata Brydza, ale w petnej krasie mozna go ujrze¢ w ksiazce
»Nowe §ciezki licytacji” .

Licytujemy:
W E
1% 1
24 2 BA!
34 3 v?
3 BA? 4 %
4 ¢ 4 &
pas

I pytanie o dubla; 2 cue-bidy; 3 non serious 3BA.

3BA wskazato brak nadwyzek oraz brak dwdch figur atutowych (wtedy 34). Gdy 44 wskazato
kroéla karo, dowiedzieliSmy si¢ o duplikacji warto$ci: Kx do AD — figur duzo lew mato (sprawdz, ze
przy dwoch blotkach karowych u W bilans polaczonych rak znacznie si¢ poprawi). W kontekscie
tych dwoch odzywek (3BA i 4¢) hamowanie w 44 jest oczywiste.



Jeszcze o potrzebie ujawniania dubletona
Popatrzmy na takie rozdanie:

aDWO96 aA1084
YKD95 vA104
¢AT (AT9) +K942
*#A54 (A8) £#K7

W E

1 BA 24

2w ?

Gdyby E wiedzial, ze otwierajacy ma takze 4 piki, to chciatby lekko zainwitowac szlemika
pikowego. Poniewaz karta E stwarza szanse szlemikowe dopiero przy wyraznie nadwyzkowej
karcie W z czterema pikami, wystarczy zglosi¢ 3BA (na inwit 4BA reka E jest za staba).

W E

1 BA 2%
2y 3 BA
?

Otwierajacy wie, ze E ma 4 piki (zadat staymana) wiec wybiera gre pikowa. Poniewaz uzgodniony
kolor wzmacnia bilans, a rgka W jest wyjatkowo urodziwa (zgrupowania figur w kolorach dhugich, asy
w kolorach krétkich), wiec otwierajacy, w kontekscie gry kolorowej, posiada az dwie nadwyzki i
dlatego powinien o tym powiedzie¢ partnerowi. T¢ informacj¢ moze przekaza¢ za pomoca cue-bidu, ale
znacznie bardziej przydatne bedzie wskazanie dubla, gdyz pozwoli ujawni¢ posiadanie lub brak lewy
przebitkowej. Przy wariancie kart podanym w nawiasach udany impas pikowy jest warunkiem realizacji
szlemika. Natomiast przy dublu w karach u otwierajacego szlemika mozemy wygra¢ takze, gdy impas
pikowy si¢ nie powiedzie.

Popatrzmy na wykorzystanie tego mechanizmu w innej sekwencji:

s K6 «a ADO984
vyK105 YAT4
¢A764 ¢+ K84
&»AD72 & W 4
W E
1 BA 29
24 3 BA
pas
Szansa na wygranie szlemika wynosi mniej niz 20%.
Przeniesmy u W ¥10 do pikow:
aK106 4« ADO984
vYKS5 YAT4
¢A764 ¢+ K84
»AD72 W4
W E
1 BA 29
24 3 BA
49! ?

I dubleton kier i wyraznie urodziwa karta.



Teraz, gdy mamy uzgodniony kolor 1 pojawita si¢ lewa przebitkowa w kierach, podziat pikow 3-2
(68%) daje niemal pewno$¢ wygrania szlemika. Takie szlemiki zdecydowanie gra¢ nalezy.
I jeszcze jeden wymowny przyktad, tym razem W posiada dubla trefl:

4 K106 «+ ADO984
YK752 YAT4
*+AT764 ¢+ K84
*AD *Wi4

Zgingta lewa przebitkowa, koncentracja figur w krotkim kolorze (treflach) - szlemik jest zty
(ponizej 30% szans realizacji).

Podsumowanie
Z naszych rozwazan wynika, Ze pokazanie koloru dubla ma glgboki sens. A poniewaz jest wiele
sekwencji, w ktorych ten mechanizm mozna stosowac, wigc warto wlaczy¢ go do systemu.



