
 A S T R O 

 
 Konwencja Astro została już prawie zapomniana. Przypuszczam, że 

dlatego iż zapomniano o jej szczegółach. Postaram się przypomnieć jak to było 

na początku. Zapewniam, że jest to bardzo efektywna konwencja tylko wymaga 

dwóch myślących partnerów. 

 

a) po otwarciu przeciwnika 1 b.a.  wejście 2  

     lub 2  jest oparte o skład 5 - 4. Siła minimalna jest zależna od  

     założeń, mniej - więcej 6 - 8 - 10 – 12. 

 

b) jeśli wchodzimy 2  to na pewno posiadamy co najmniej czwórkę 

kier a drugi kolor jest młodszy. 

 

c) jeśli wchodzimy 2 to na pewno posiadamy co najmniej czwórkę pik  

     a drugi kolor jest młodszy lub kiery. 

 

       Po 2  partner ma do wyboru następujące odzywki: 

 

       a)  pas        -   chęć grania trefli, co najmniej piątka trefl, słaby, 

       b)  2       -   przejściowe, pytanie o piątkę, 

       c)  2        -   co najmniej trzy kiery, słaby, 

       d)  2        -   piątka
+
 pik, brak trzech kierów, słaby, 

       e)  2 b.a.    -   silne pytanie o skład i piątkę - zadaje się mając co  

                             najmniej trzy kiery  -   partner mając piątkę kier i co  

                            najmniej 12 PC licytuje od razu 4                   

       f)  3 ,4  -   z bilansu 

 

       Po 2  partner ma do wyboru: 

 

       a)  pas        -   chęć grania kar (j.w.) 

       b)  2         -   przejściowe (j.w.) 

       c)  2         -   co najmniej 3 piki, słaby, 

       d)  2 b.a.     -   j.w. lecz co najmniej trzy piki, 

       e)  3 ,4   -  z bilansu 

 

Uzupełnienie do Astro. 

 

   Jeśli przeciwnicy grają słabszym otwarciem BA to wszystkie te ustalenia 

stosuje się z siłą do 12 PC. Mając rękę silniejszą jako I broniący dajemy z 

każdą kartą kontrę. Kontra II broniącego może mieć również znaczenie re-open. 

 



a) 2 ♣, ♦  - Astro, 

b) 2 ♥, ♠  -  zgłoszona piątka+ do 12 PC, 

c) 2 BA  -  oba młodsze (5-5) do 12 PC, 

d) ktr  -  od 13 PC skład dowolny. 

       

     W sekwencji; 

 

N E S W 

1 BA ktr pas ? 

     

     2 ♣ jest negatem do 6 PC z dowolnym składem, ale może być też  

              silniejsze ze składem dwukolorowym. I broniący licytuje teraz: 

 

     a) 2 ♦  -  skład zrównoważony, 

     b) 2 ♥, ♠, 3 ♣, ♦ -  piątka+ od 13 PC, 

     c) 2 BA  -  16+ PC skład zrównoważony. Dalej licytuje się jak  

                                            po silnym 2 BA. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 


