Wiadystaw Izdebski
NATURALNA ODWROTKA

Coraz wieksza liczba czotowych par polskich dostrzega, iz kla-
syczna odwrotka nie jest konwencja dobra. Stad nieustajace po-
szukiwania nowych schematéw (schemat Grzegorza Matuli, Sta-
nistawa Golebiowskiego, wiele innych - wlasciwie kazda profe-
sjonalna para ma swoja odwrotke). Rozwigzania te sg jednak
skomplikowane, drabinki odpowiedzi niezwykle rozbudowane.

Porozmawiajmy o wadach odwrotki. Przede wszystkim zare-
zerwowanie na odwrotke 2¢ zabiera nam mozliwos¢ precyzyj-
nej licytacji z silng reka na longerze karowym, np.:
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Co mamy zalicytowac z reka:
aA vA32 ¢AW952 #AKW7

Gloszac 3¢ zgubimy solidne trefle, a silnie ukierunkujemy
partnera na kara. Moze lepiej zglosi¢ ekonomiczne 24, ale jest
to takze droga w obszar zamglony. Zbtadzi¢ bedzie tatwo.

A co z taka karta:

4A vA1083 ¢AKD752 #K2
Licytujemy 3. Obie rece wygladaja tak:

e A W E aKW762
vyA1083 1 1a vK97
¢+ AKD752 34 ? +983
sK?2 & W4

Co ma zalicytowaé E? Chcielibysmy grac¢ 3BA (z reki W). Jesli
E zglosi 3¥ od trzeciego kroéla, to otwierajacy uzgodni kiery, w
przekonaniu, ze partner ma ich cztery. Jesli za$ E zdecyduje sie
na 3BA, a rece wygladaja tak:

aA5 N aKW762
vADS3 W E| YK97
+AKD752 4983
*2 S *W 4

wlasciwym jest szlemik karowy, a 3BA wprost przeciwnie.



aA5 N aDW762
YADS3 w El 97
+AKD752 4983

@2 S *K W 4

Tym razem chcieliby$my grac tylko 3BA.

Moégltbym podac¢ wiele silnych rak karowych, z ktérymi po-

ruszaliby$my sie po omacku.

Powyzsze problemy zniklyby bezpowrotnie, gdybysmy zre-
zygnowali z odwrotki na korzys¢ naturalnego rebidu 2¢. Poja-
wilyby sie jednak nowe. MusielibySmy znaleZ¢ inne odzywki
(w miare ekonomiczne) silnie uzgadniajace kolor odpowiada-

jacego.
Proponuje trzecig droge. Oto ona:
W E
1% 1v/a
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24 jest dwuznaczne:

1) naturalne 5+ kar, od 19 (18) PC;

2) fit 4+ w kolorze partnera, od 19 (18) PC.
Dalsza licytacja naturalna, a wiec bez szczebelkéw.
A co z fitem trzykartowym?

Z ukltadem bezatutowym licytujemy 2BA, czyli sekwencja:

W E
1% 1v/4
2 BA

nie wyklucza trzech kart w kolorze partnera.
Z longerem bocznym 5+ licytujemy jego kolor, czyli:
W E

1% 1v/s
2%

nie wyklucza trzech kart w kolorze odpowiedzi (ale wyklucza

cztery, wtedy 3v/# lub splinter).
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Ogo6lna zasada: Z czterema kartami w kolorze odpowiedzi i
sifag 19 (18)+ PC otwierajacy licytuje 24, a nastepnie w kolej-
nym okrazeniu uzgadnia ten kolor.

Po tej dygresji wracamy do dalszej licytacji po odwrotce.
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3v - 4+Kiery;
Pozostale odzywki wskazuja wariant z longerem karowym 5+:

2BA - 5 kar, modelowo uklad 5-3-3-2, ale bedziemy tak li-
cytowac takze z uktadem 5 kar i 4 trefle, czekajac na
ewentualne 3# partnera, ktére wskaza ukiad 4414;

3& - czwarty kolor, czyli 5 kar i obawa o trefle;

3¢ - 6+Kkar

34 - 4piki (zwykle 5 kar z boku, ale by¢ moze uznamy nie-
kiedy, ze lepiej uzgodni¢ piki 4-4 zamiast kieréw 5-4);

3 BA - 5 kar-3-3-2, reka zorientowana do BA, oczywiécie z za-

trzymaniem w kolorze nie licytowanym - czyli w tre-
flach, minimum sity.

Gracze niezbyt silni w licytacji naturalnej natychmiast beda
protestowad, iz chce ich pozbawi¢ tatwej, bo szczebelkowej, me-
tody bilansowania rak. Uwierzcie, szczebelki nie sa konieczne.
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W powyzszej sekwencji 2¥ moze by¢ zalicytowane z 19 (18), a
takze z 25 PC. Na 14 mozemy mie¢ 7, ale takze np. 13 PC. Roz-
pietos¢ sily moze by¢ bardzo duza, a mimo tego nie prébujemy
bilansowa¢ rozdania za pomoca szczebelkéw. Zwykle (staty-
stycznie) reka odpowiadajacego miescic¢ sie bedzie w przedziale
7-10 (11) PC, a 12+ PC bedzie niezwykle rzadkim ptakiem (z tak
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silng reka, damy bardzo wyrazny znak partnerowi lub sami
przejmiemy inicjatywe, wcielajac sie w role kapitana).

Przedzial sily 7-11 PC mozemy podzieli¢ na:

- minimum (7-8 PC);

- imaksimum (10-11 PC), 9 PC do oceny.

W ten sposob tworzymy uktad odniesienia, w ktérym z part-
nerem bedziemy sie poruszaé. Oczywiscie te wszystkie limity
PC, to tylko punkty orientacyjne. Przypominam kolejny raz, iz
wlasciwe 7 PC moze by¢ warte wszystkich pieniedzy, zas Zle
zlokalizowane 10 PC, brak kontroli (aséw, kroli) nie zastapi wta-
sciwych siedmiu. Dotyczy to przede wszystkim rak ukladowych.
Popatrzmy na rozdanie:

AAW95 W E s10
vyADW?2 1 1% vK1094
¢+AD64 24 3¢ +K10975
& 8 3v 34 17095

4 & 44

4BA 5 &

6¢ pas

1v - tak urodziwa karta jest zbyt silna na negat. 2¢ - naturalne
lub 4+ kiery. 3¢ - 4+ kara, tylko 4 kiery. 3¥ - uzgodnienie koloru.
34 - singleton, a wiec 5 kar (z tylko czterema karami splinter 34 po
odwrotce). 48/ ¢ - cue-bidy. 4BA - blackwood 102. 5% - 1 war-
tos¢. 64 — wyb6r kontraktu.

A teraz przelicytujmy to rozdanie klasyczng odwrotka:
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1 1v

24 29
?

2v - 4 kiery, 7-9 PC, uklad zupelnie dowolny. "?" - oceniam,
iz wiekszos¢ graczy zapowie 4%, a tylko nieliczni dotra do
szlemika kierowego.
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Zestawienie odpowiedzi na odwrotke

\4Y E
1 1ea
24 ?
Licytujemy, co mamy:
2y - 4+ kiery-5+ pikow;
24 - 5+ pikow;
2BA - naturalne;
3% - 4+ trefle, tylko 4 piki (z pigecioma pikami 24);
3¢ - 4+ kara, jw.;
3y - splinter, 7-10 PC, 4 piki-4 kara uklad dokladnie

4-1-4-4 (z piecioma pikami zglaszamy ekonomicz-
nie 24, a z piecioma karami 3+);
34 - 6 pikow, dobry kolor, nadwyzka w sile.

Przypominam, ze odzywki typu splinter z zalozenia nie po-
winny miec¢ zbyt szerokiego przedziatu sily. Dlatego E, majac
uklad dobry do splintera, ale zbyt duza sile, tu 11+ PC, raczej
nie powinien korzystac z tej konwencji, lecz zgtosi¢ swoj bocz-
ny kolor lub w inny sposéb przeja¢ inicjatywe w rozdaniu.

\4 E

1 1v

2¢ ?
Licytujemy, to co mamy:

2y -5+ Kkieréw;

24 - 4kiery-4 piki;

2BA - naturalne;

3& - 4+ trefle, tylko 4 kiery (z piecioma kierami 2¥);

3¢ -4+ Kkara, jw,;

3v - 6kieréw, dobry kolor, nadwyzka w sile;

3e - splinter, 7-10 PC, 4 kiery-4 kara, uklad dokladnie
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1-4-4-4), (z piecioma kierami zglaszamy ekonomicz-
nie 29, a z piecioma karami 3¢);
4 & - splinter, jw., uklad 4-4-4-1.

Przyklad 1
4A1095 W E 4873
YvKW62 1 1% vyAl1l074
¢A2 24 3¢ +KD865
»ADG6 3v 3BA &9

4v pas

3¢ - 4+ kara i 4 kiery. 3¥ - uzgodnienie koloru, 4% - single-
ton trefl, a wiec 5+ kar. 4¥ - negat, brak wylaczenia i zupeine
minimum sity.

Przyklad 2
4KD5 W _E  sAW64
vyK2 1s 1v vD1074
¢+ AK982 24 2 ¢+D76
*KW9 3BA pas #87

3BA - 5 kar, minimum sily, oczywiscie z zatrzymaniem w
kolorze nielicytowanym - treflach.

Przyktad 3
4KD9 w E  4A864
vA2 1« 1y vD1074 (K874
¢ AKW82 2+ 24 ¢976 (D9e6)
& A107 2BA 3BA &DW 54

pas

1# - alternatywa jest otwarcie 2BA, ale reka jest zbyt urodzi-
wa, zwlaszcza w kontekscie gry kolorowej, dlatego decyduje-
my sie na silnego trefla. 2BA - reka jest nadwyzkowa, wiec
otwierajacy nie blokuje wymiany informacji. 3BA - nie istnieje
obowigzek odlicytowania fitu karowego. Reka E jest brzydka,
namawia do gry bezatutowej. Licytujemy to, co chcielibySmy
gra¢. Licytacja naturalna, w przeciwienstwie do relayowej,
umozliwia przekazywanie intencji: "Partnerze chciatbym grac¢
w BA, chcialbym gra¢ w kolor, jeszcze nie wiem w co gra¢ -
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pozostawiam to twojej ocenie." 3¢ powinniSmy zglosi¢ z reka
podang w nawiasach - miltonéw tyle samo, ale do gry karo-
wej - wymarzona (az 3 kontrole). 3¢ powie: "Partnerze jestem
zainteresowany gra kolorowa."

Przyklad 4

AaAW103 W E aKD64
vKD1076 1% 1 vAWS4

¢A2 24¢ 24 4106
& A10 3e 4v %983
4BA 5o
6 e pas

2¢ - naturalna odwrotka. 24 - 4 kiery i 4 piki. 34 - wyglada
na to, ze gra w piki moze przynies¢ lewe zysku. Uzgadniamy
od razu piki, gdyz tatwiej bedzie sie dowiedzie¢ o wartosciach
pikowych. 4¥ - nadwyzkowe, E ma znakomite wartosci do
gry pikowej. 4BA - blackwood. 54 - 2 wartosci plus dama atu.

Przyklad 5 (Forum Brydza IF)
4AD32 w E  4K5
v K 1% 1y ©vA1075432
¢ AK8643 29 2v ¢+D107
*AK 24 3¢ #1710
4% 49
4BA 5&
5v 5e
7BA  pas

2v - 5+ kieréw. 24 - 4 piki i 5+ kar. 4BA - blackwood 102.
5% -1 wartoé¢. 5¥ - pytanie o dame atu. 54 - dama atu i 4K (bez
damy atu - 6¢).

Mistrzostwo Swiata mozna zdobyé dowolnym w miare lo-
gicznym systemem - takze Wsp6lnym Jezykiem. Wielu to juz
udowodnito.



